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0O livro

Ha um nimero crescente de pessoas em busea de alguma forma de acesso ao Tard
—o grande ¢ antigo ordeulo de tradigio ocidental que, atraves das cartas, sabe dar respostas
iis questoes de importdncia vital para o consulente & bons conselhos quando se trata de
situaghes decisivas na vida. Conforme o dmbito em que se situa a pergunta, cada uma das
T8 cartas tem significado diferente. S¢ houver confusio no modo de (azer a pergunta ou
no dmbito em que ela se encaixa, muitas vexes acontecem falhas na interpretagio do
significado das eamas, o que ndo &6 pode irlar o inicianle na arte de dispb.las, como
também ocasionar cventudis dores de cabega 208 consulentes.

A Ninalidade deste lvro € facililar 0 acesso a0 Tard a fim de climinar esses
problemis, )

Hajo Banzhafl, um dos mais conhecidos peritos em Tard da Alemanha, reuniu
palavras-chave que scrvem para interpretar corretamente todas as T8 cartas dos Arcanos
Maiores ¢ dos Arcanos Menores em Ambiios imponantes de consulta, como 08 que 52
relacionam com a profissdo, os relacionamentos ¢ o autoconhecimento do consulente,
Contuwdo, para s¢ obter um melhor resullado pa consulta ds canas, € imprescindivel
cscolher corretamente o csquema de disposigio mais convenicntc para cada situagio,
Giragas 4 longa préitica obtida em sua carreira, Hajo Banzhal ndo 50 apresenta aqui 21
métodos de dispor as cartas, como {ambém leva o leitor a cseolher com confimga o
esquema de disposicio mais adequado ac lipo de perguntas que pretende fazer, Além
diszo, as palavras-chave para o significado das carias nos vanos esquemas de disposicio
facilitam bastanic a interpretagio,

Antes de mais nada, o livro Ax Chaves do Tard oferece uma visdo geral detalhada
de cwda uma das canlas ¢ de suas limitaghes, bem como as semelhancas ¢ as difcrengas de
senlido entre elas,

Az Chaves do Tardy ¢ uma excelente oporiunidade para vocé entrar com relativa
facilidade no fascinanic mundo do Tarb.

O Autor

Hapo Banzhal nascew em Giutersloh, em 19849, Depois de formar-se em Letras na
Franga, dedicou-ge a0 estuda de Filosoha na Unnversidade Munsier. Em seguida, estudou
para bancirio em Munigue, onde fez carreirg num banco duranic 08 doze anos scguinics.
Desde 1985, trabalha por conta pripria coma adminisirador de bens, esentor de livros,
diretor de cursos, astrdlogo e conselheiro literdrio para virias editoras, Desde 1972
interessou-se primeiro pela Astrologia, ¢ nos anos subseqientes dedicou-5¢ ao Tard.

Hajo Banzhal ¢ avtor de Das Toro-fandbuch |Manval do “Tard), Taroe-Spie
[Hogos do Tard], Das Arbeitsbuch zurs Tarot [Manual Pritico para o Tard|; desenvolveu
séric de Miminas Das Geheirnis der Hohepriesterin [0 Segredo da Grande Sacerdotisa;
dd regularmente cursos de Tard, escreve anligos para uma séric de conhecidas revistas
sobre esolerismo ¢ realiza, hd virios anos, confertncias especializadas sobre o= temas
Astrodogma e Tand,
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Fundamentos

O que é 0 Tard?

O Tard & um jogo de carlas proveniente de uma época muito antiga,
que, além de ser valorizado como um testemunho de elevagio cspiritual,
sempre foi amplamente usado como um jogo destinado as adivinhagoes.
O lado espiritual tinha um grande significado para aqueles circulos de
pessoas que se reuniam em Escolas de Mistérios, Lojas, Fraternidades ¢
em outros tipos de socicdades secretas para estudar as antigas tradiches
¢ simbolos. Nessas cartas, elas viam a estrutura bdsica dos caminhos
misticos de iniciagio, O uso “comparalivamente profano”™ das cartas
como ordculo para as perguntas do dia-a-dia, no entanto, foi causa do
amplo interesse que despertaram, tanto antigamente como nos dias de
hoje. Este livro mostra como podemos consultar as cartas tanto no
sentido espiritual como no profano, O profundo significado das cartas
como sinalizadoras no caminho da iniciagio pode ser deduzido dos
métodos de disposicio apropriados para as questdes relativas A experién-
cia pessoal (veja p. 48). Para o uso oracular em todos os outros tipos de
perguntas sao indicados quase todos os outros métodos de disposigao.

Estrutura do joge de cartas
O Tarb, com a forma essencial que conhecemos hoje, o divalgado

desde cerca do ano 1600. Ele se compoe de 78 cartas que se dividem em
dois grupos:



22 cartas dos Arcanos Maiores,' também chamadas Trunfos, ¢ 56
cartas dos Arcanos Menores.

Os 56 Arcanos Menores formam um jogo com guatro naipes, como
conhecemos através de oulros jogos de cartas. Como naipe ou figura,
nesse caso, ¢ desenhado o simbolo que representa cada uma dessas
quatro séries. Os simbolos do Tard correspondem aos das cartas moder-
nas de jogo, como segue:

Tard Cartas francesas Cartas alemds |

Bastdes T Paus P Bolaota *
Fspadas —_—— = Espadas 4 Folha (;
Tagas ik Copas v Coragio P
Moedas e Ouros + Guizo  @®

Cada um desses quatro conjuntos se compde de 14 cartas que se
juntam da seguinte maneira: 10 cartas numeradas: As ( = um), Dois, Trés
até Dez, e quatro Carlas da Corte: Rei, Rainha, Cavaleiro ¢ Pajem,

Na maioria dos jogos do Tard podemos distinguir facilmente entre
as cartas dos Arcanos Maiores e as dos Arcanos Menores: em todas as
cartas dos Arcanos Maiores vemos um nome e um niimero; nas cartas
dos Arcanos Menores, ao contririo, um nome o um nlimera.

Origem das cartas

Quanto & origem das cartas, conlinuamos ““no escuro”. Somente
temos a certeza de que surgiram no séeulo XIV, na Europa, e se
espalharam rapidamente. A primeira mengao que encontramos a res-
peito é do monge dominicano Irmio Jodo, que vivia nas proximidades
de Basiléia e que, em 1377, citou um jogo de cartas em seu Tractatus de
moribus et discipling humanae conversationis. A lista de citaghes anti-

1. A palavra Arcanoderiva do latim Arcaneut, que significa segreds. Estabelecemos
assim uma difercnga entre os 22 segredos maiones ¢ 08 50 sepredos menores.,
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gas sobre o jogo, s quais se deve inclusive a sua rdpida disseminagio,
¢ a seguinte:

1377 Forenga 1379 Brabant 1389 Lurique 1380 Barcelona

1377 Paris 1379 5t Gallen 139 Veneza 1380 Ndremberg
1377 Basiléia 1380 Perpignan 1390 Holanda 1391 Augsburgo
1377 Siena 1381 Marselha 13917 Sicilia 1392 Frankfurt
1378 Regensburg 1382 Lille 1379* Berna 1397 Ulm

1379 Viterbo 13584 Valéncia 1379 Constincia 1397 Leiden

Muitos desses testemunhos primitivos sobre a existéncia das car-
tas 56 foram possivels gragas ds continuas proibighes que acompanha-
ram o seu uso ao longo dos séculos. Mas permancee um mistério:
seriam as cartas usadas no sentido do Tard atual, como ordculo, on
tratava-se de simples cartas de jogar? As pesquisas mais recenles
partem desta dltima hipédtese. Os pesquisadores acham que hi umaboa
base para a aceitagio do falo de que um jogo com quatro naipes — a
base das nossas atuais cartas de jogar, mas também dos Arcanos
Menores do Tard — chegou & Europa, proveniente do mundo islimico,
no século X1V, sendo usado primeiramente como um jogo para passar
O tempo.

Ha muitas suposiches ¢ especulaches sobre a origem das 22 carlas
dos Arcanos Maiores do Tard. Contudo, em dltima andlise, 6 se tem
certeza de que os lemas das cartas sdo antigilissimos, Os conhecimentos
dizem que elas refletem o Caminho da Iniciacio ou as estacdes da
jornada do herdi, tal como sio conhecidos nos mitos e nos contos de
fadas. Assim sendo, elas sdo a expressao das imagens arquetipicas da
nossa alma, 4s quais C, G. Jung deu o nome de “arquétipos™. A questio
relativa & idade das cartas perde a importiincia quando nos tornamos
conscientes de que as imagens que elas nos mostram remontam aos
primérdios da consciéncia humana. (Ver p. 177.)

2. Citagdo de Michagl Dummet, The Garee of Tarod from Ferrara fo Salt Lake City
[ Jogo do Tard de Ferrara até Salt Lake City], Londres (Deckworth), 1980, p. 10,

3. Entre 1377 & 15391,

4. Entre 1367 ¢ 1398, presumivelmente em 1379,



Os diferentes jogos de cartas

Enquanto of primitivos jogos demonstram ter um amplo leque de
cartas, por volta do final do séeulo XV formou-se o baralho ainda usado em
nossos dias, que se compéde de 78 cartas, Este lopo [ol chamado de “Tard
Veneziano™ ou, ainda com maior freqiiéncia, de Tard de Marselha, Tsso se deve
a0 fato de que ora se atribuia a sua origem a uma, ora a outra dessas cidades.

Mo final do século XVIII, o ocultista Etteilla (que, segundo uma
pratica ocultista vigente na Epoca, escrevia seu nome de tris para a frente,
Alliette) criou um novo Tard, que se disseminou rapidamente. Tal como
o seu mesire, Court de Gébelin, ele também achava que as cartas
provinham de uma época egipeia bem antiga. Em seu novo Tard, o Grand
Etteilla, ele corrigiu as falhas que, na sua opinido, se haviam infilirado no
jogo ao longo dos séeulos. Contudo, seu trabalho foi rejeitado pelo
grande ocultista Eliphas Lévi ¢ por outros ¢, assim, o inleresse geral logo
se voltou novamente para o Tard de Marselha.

56 com a passagem do dltimo século acontecen um novo impulso.
Arthur Edward Waite, americano de nascimento gue vivia na Inglaterra,
membroe segundo dirigente da outrora muitoinfluente Order of the Golden
Dgwn [Ordem da Aurora Dourada], desenvolveu um novo Tard, As cartas
foram desenhadas por cutro membro da ordem, a artista Pamela Colman-
Smith, Esse jogo ficou conhecido pelo nome do editor Rider ¢ do autor
Wiaite, como o Tard de Rider-Waite, A razio do sucesso dessas novas cartas
- que até hoje mantém uma grande vantagem sobre os jogos de Tard mais
procurados — se deve & modificagao decisiva ¢ ao cariquecimento das
cartas: em todos os outros baralhos de Tard anteriores, 0 as 22 cartas dos
Arcanos Maiores, as 16 Cartas da Corte ¢ as vezes o5 quatro Ascs cram
ilustrados com higuras. As cartas restantes — ¢ casas constifuiam cerca da
metade - tinham como tema pura ¢ simplesmente a repetigiio do simbolo
do seu conjunto ¢ o seu valor numérico. Portanto, o Trés de Bastoes
moslrava cxatamente trés bastbes, & o Nove de Tagas apresentava 9 tagas,
¢ assim por diante, Juntamente com a artista Colman-Smith, Waile conse-
guin ilustrar também cssas cartas, de tal forma que, desde entéo, todas as
78 cartas tém fguras que ajudam a determinar o scu significado.

Nos decénios seguintes, surgiram novos baralhos de Taré, dentre
0% quais s¢ tornaram famosas as cartas de Aleister Crowley. Elas foram
desenhadas por Lady Frieda Harris ¢ publicadas em 1944 com o nome
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de O Livro de Thot. Crowley, portanto, utilizou-se do nome usado 150
anos anles por Etteilla para suas cartas de Tard, visto ter ele “descober-
to” nagquela ocasido (1783) que 3.953 anos antes e, porlanto, “exalamen-
te" 171 anos depois do Dildvio, 17 magos haviam eriado e gravado um
Tard sobre plaquetas de ouro, cumprindo ordens do legendério Hermes
Trismegisto (com freqiiéncia identificado com o deus egipeio da sabe-
doria, Thot). Infelizmente, Etteilla nio divulgou onde havia adquirido
esse conhecimento extraordindrio.

No final dos anos 70, iniciou-se o desenvolvimento que ndo s6 deu
ao Tard uma divulgagio até entao nunca alcangada, como também
proporcionou a criagio de novos jogos. Cenlenas de diferentes jogos de
Tarb estio disponiveis atualmente, e talvez o mais conhecido dentre cles
seja o de Salvador Dali. No entanto, Salvador Dali nio foi o primeiro
artista a se ocupar com ¢ Tard. Quase 500 anos anies, entre 1494 ¢ 1496,
Albrecht Diirer jd havia desenhado cartas orientando-se pelo esquema
dos maravilhosos Tards de Mantegna,

Muitos dos novos jogos seguem a estrutura ¢ os temas de Arthur
Edward Waite ¢ podem ser interpretados do mesmo modo. Outros Tards
usam sistemas inteiramente novos em sua composigio ¢, com bastante
freqiiéncia, confundem os interessados, pois nio existe livro - isso sem
falar no folheto de orientagio que deveria acompanhar as cartas — que
revele o significado dos scus simbolos. Contudo, sentimo-nos totalmente
desamparados quando se trata das excreseéneias desse desenvolvimento,
que inevitavelmente surgiram, como o Tard do Horror, o Tard dos
Sapatos Fantdsticos ou o Tard do Tabaco.*

Respostas ds perguntas mais freqiientes

Que tipo de pergunta podemos fazer 45 cartas?

Pode-se fazer qualquer tipo de pergunta s cartas do Tard. S6 ha
uma coisa que as mesmas ndo podem fazer: responder 4s perguntas com
um laconico “sim” ou “ndo”. Mesmo assim, clas sdo bastante fteis

& Obtemos uma bela visho geral do amplo especiro de diferentes cartas de Tard
no catdlogo de exposicho Tarot - Tarock - Tarocchd, editado pelo Museu Aleméfo de Carias
de Jogar sobre 7.022 telas de linho puro.
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guando quercmos tomar uma decisdo, pois revelam as conseqiiéncias
que 0% nossos atos podem ter, sem lirar a nossa responsabilidade pelos
mesmos, Além disso, podemos interrogd-las sobre o rumo dos aconteci-
mentos, podemos pedir-lhes sugestdes e, quando se trata de uma con-
sulta feita por nés mesmos em jogo de auto-andlise, as cartas podem nos
dar informagdes valiosas ¢ mostrar-nos como realmente somos. (Ver
também p. 44.)

Por que as respostas das cartas fazem sentido?

Por certo nunca poderemos explicar inteiramente esse fendmeno.
No entanto, existem duas reflexdes muito importantes sobre o tema:

1. Nossoinconsciente serelaciona com o tempo e o espago de forma
diferente do que a nossa consciéncia, Sendo assim, € capaz de enxergar
além dos limites do presente, como cada um de nis j4d teve ocasiao de
comprovar em sonhos premonitérios, ou ao intuirmos com antecedéncia
fatos ainda por acontecer. A linguagem da conscincia consiste em
palavras, ap passo gue a do inconsciente se cxpressa por imagens.
Portanto, as cartas do Tard sio o alfabeto para a linguagem da nossa
alma, que se manifesta através das imagens, Com elas, podemaos expres-
sar 0 que vai pelo nosso inconsciente, de acordo com a oportunidade da
pergunta feita. A {inica coisa que a nossa consciéncia tem de fazer é
procurar entender a linguagem do inconsciente para que compreenda-
mos O que as cartas quercm dizer,

2, O conceito de simultancidade, de sincronicidade, mencionado
por C. G. Jung, serve de lundamento para a scgunda refllexio, Estamos
acostumados a medir o tempo em termos de quantidade. Todavia, existe
também uma qualidade do tempo, e alé mesmo expressamos isso verbal-
mente quando falamos do momento eero do tempo. No enlanto, ndo & o
pensamento consciente que nos leva ao momento certo do tempo. Mosso
relGgio ou voz interior s40 muito mais confiaveis para fazer isso. Cada
momento tem seus sinais caracteristicos de qualidade, cm dmbitos total-
mente diferentes: macrocGsmicos, nas constelages planctirias, e micro-
clsmicos, nos movimentos atdmicos em virios niveis. Entre estes atuam
métodos dos ordculos, inclusive o Tard ¢ o I Ching, No momento em que
resolvemos fazer ao oriculo a pergunta que nos interessa, ele sabe
dar-nos a resposta correta. Por isso, tanto faz escolher este ou aquele
ordculo, Também ndo importa muito o tipo de cartas de Tard que
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escolhemos. Antes de mais nada, € importante que o leitor das cartas
entenda ¢ fale a linguagem do ordculo escolhido.

Existe de fato um significado iinico, secreto e ohjetivo, porém verdadeiro
das cartas?

Nio. Apenas existem afirmagoes subjetivas. Contudo, o fato de estas
assim mesmo constitufrem afirmaghes valiosas serd explicado mais adiante.

Como o consulente pode escolher as cartas “certas™ sem saber o seu
significado, ou qual o esquema de disposigao que o leitor das mesmas
vai usar?

A regra geral diz o seguinte: “O consulente sempre faz o jogo para
o leitor das cartas interpretar.” Durante a disposigio das cartas, sempre
surge um vinculo inconsciente entre o leitor e o consulente, tanto assim
que o consulente tira as cartas para um determinado leitor interpretar,
Nesse caso, deixa de ter qualquer sentido pedir uma interpretagao de
outro leitor com o intwito de “confirmar” o jogo, pois que, para cste
responder 4 pergunta, o consulente teria de tirar outras cartas que,
apesar disso, levassem 4 mesma afirmagio.

E necessdrio concentrar-se na pergunta enguanto se embaralha, se
corta, s¢ escolhe ou se deita as cartas?

Nio, nada disso & necessdrio. Deixe-se levar pela convicgio de que,
de algum modo, o scu inconsciente ji sabe o que val perguntar, o que
vocé vai perguntar. Portanto, basta que vocé tenha consciéncia do sentido
da pergunta. Sendo assim, convém que tenha certeza do que deseja saber,
para poder depois compreender perfeitamente a resposta. Enquanto
embaralha as cartas, cscolhe-as ou enquanto elas sdo dispostas, vocé
pode até mesmo vir a esquecer a pergunta que queria fazer (por isso, €
conveniente anotd-la num papel, para poder té-la diante dos olhos
quando obtiver a resposta).

Dentre os virios significados de cada carta, como saber qual € o correto
para determinade caso?

Por mera intuigio. Nio se admire se — como leitor — descobrir de
repente um lado totalmente novo em determinada carta! Convém,
todavia, ficar um pouco cético se jd houver dado formalmente a mesma
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interpretagio para ela em outros casos. No entanto, sc de repente ficar
literal e desamparadamente perplexo diante da pergunta, as priprias
carlas poderdo ajudé-lo: basta perguntar-lhe o sentido especial de
determinada carta, dispondo-as no esquema de Cruz.(Ver p. 73.)

Se dispusermos as cartas duas vezes seguidas para a mesma pergunta,
as cartas serio a8 mesmas?

E bem provével que néo. Com freqiléncia, contudo, tiram-se cartas
bem parecidas, de forma que a interpretagdo geral acaba por ser exata-
mente idéntica. As cartas também podem acrescentar um aspecto novo
com relagio A pergunta feita. Mas se o fato de fazer duas consultas em
seguida se deve unicamente i curiosidade de fazer um teste para ver s
as cartas de fato “funcionam”, clas deixam de funcionar. O fato ndo
depende tanto de as “cartas desejarem castigar-nos pela curiosidade
inadmissivel”, mas muito mais da atitude anterior do leitor e do consu-
lente: 56 onde houver uma sintonia perfeita entre o consciente ¢ o
inconsciente € que podem ocorrer fendmenos, como previsdes, através
dainterpretagio das cartas. Se o nosso inconsciente se posicionar diante
do nosso dmbito intuitivo repleto de dividas, esse fato perturba a har-
monia, ¢ isso diminui ou torna sem valor a qualidade de previsao das
cartas.

Por quanto tempo vale a resposta das cartas i nossa consulta? Para que
periodos de tempo podemos consulti-las?

A consulta vale aproximadamente por trés meses. Mas isso nio
significa que depois disso as carlas percam o significado. Todavia,
depois disso, elas se tornam cada vez menos compreensiveis, E por essa
razao que o acerto da resposta ds questoes que abrangem periodos
muito longos de tempo — por exemplo, mais de um ano - é bastante
impreciso,

O tempo médio comum com o qual as carias se ocupam vai de
quatro até seis semanas. Excegdes a cssa regra 5o os jogos feitos para
auto-anilisc, pois estes ndo tém regras. O Jogo do Bobo também € uma
excegio, pois pode dar uma visio geral da situagiio, mesmo para periodos
bastante amplos de tempo. Com respeito ao assunto, existem algumas
cartas que tém sentido temporal; o Oito de Bastdes apressa os eventos,
como ds vezes também O Carro (VII). O Sete de Moedas, ao contrério,
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indica que o consulente tem de ter paciéncia, O Quatro de Espadas ¢ O
Enforcado (XII) sio indicadores de que 0s acontecimentos sofrerdo um
grande atraso.

Alé gque ponto se pode confiar no oricule das cartas?

Ele ¢ tdo confidvel como o consclho de um velho sébio. Tndubita-
velmente, a maior porcentagem de acertos € demonstrada pelas carlas
cm leituras que sc referem ao passado e ao presente, porque esses
acontecimentos ¢ experifneias j4 aconteceram ou estao acontecendo no
momento. Quanto aos progndsticos, as cartas s6 os fornecem com uma
probabilidade significativa de acerlo, embora nfio na mesma medida; a
confiabilidade diminui quanto mais distante no futuro estiver o evento a
acontecer (ver também o capitulo seguinte).

Essa menor confiabilidade, no caso dos progndsticos, se explica
pela nossa liberdade de conduzir a vida segundo o nosso desejo. Essc
também & o motive pelo qual os progafsticos ndo se concretizam com a
mesma freqii@neia para as pessoas cuja consciéncia de vida é elevada.
Seu grau de acerto é maior para pessoas que meramente se deixam
conduzir pelo destino, As cartas — como lodos o8 outros ordculos —
indicam experiéncias pelas quais temos de passar. Deste ponto de vista,
as previsoes sio muito confidveis. No entanto, o modo como viveremos
gssa experiéncia e os acontecimentos que sc relacionam com ela fazem
parte do nosso livee-arbitrio humano,

H& limite para as respostas e, sendo assim, existem assuntos que um
leitor de cartas nio pode on nio deve mencionar?

Maturalmente. Ao conlririo das expectativas gerais, um leitor de
cartas nao ¢ um adivinho. Ele ¢ um tradutor para a linguagem das
imagens ¢, & semelhanga do que ocorre com um intérprete de sonhos, cle
se comunica com o inconsciente do consulente durante o didlogo. Ao
descrever uma experiéncia futura, hi limites. O significado da resposta
estd em se obier uma compreensao mais profunda dos grandes inter-re-
lacionamentos ligados a essa experiéncia. Duvidosas, ou até mesmo
destituidas de valor, sdo as afirmagoes que transpiem esses limites e
informam que ocorrerd um fato inevitdvel.
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O consulente ndo seria excessivamente manipulado através das cartas
ou de outros ordculos? Acaso ele nio passard por uma experiéncia mg
somente porgue esta Lhe fol prevista?

De acordo com a minha experiéncia, um consulente s6 aceita a
resposta para a qual estd intimamente preparado. Se ela lhe parecer
absurda ou inaceitével, ele a desconsiderard, ou consultard outro ordcu-
lo. Sou muito procurado por pessoas que estiveram com adivinhos para
08 quais, a0 que parece, nio hd limites para as respostas, e que profetizam
infelicidades inevitéveis (mortes horrorosas de parentes préximos, ruina
financeira que acaba em suicidio, ete.). Uma conversa sobre como o teor
dessas respostas €.insustentivel produz pouco resultado junto ao consu-
lente. 56 depois que o consulente entende que talvez “precisasse” de
uma noticia desastrosa como essa para poder abrir 0s olhos 4 realidade
€ que a tensiio se desfaz. (Tudo se resume nisso, pois de qualquer forma
a profecia nio se realiza.) Evidentemente, nao estou justificando o fato
de alguns adivinhos irresponsdveis fazerem afirmagies insustentiveis,
horriveis e, a0 mesmo tempo, destiluidas de qualquer valor.?

50 quero explicar que tanto neste como em qualquer outro tipo de
aconselhamento ou terapia o consulente recebe a resposta e faz a expe-
riéncia que € necesséria ao seu estado de desenvolvimento.

De que serve entio fazer uma consulta ao ordculo?

E claro que a importncia de fazer uma consulta ndo se deve ao
prognéstico de acontecimentos profanos da vida do dia-a-dia. O gue
torna o Tard (bem como a Astrologia e o 1 Ching) tdo valioso € a profunda
compreensdo que possibilita do nosso plano de vida ¢ da natureza
intrinseca do nosso ser.

Qual a relagio que existe entre o Tard, a Astrologia € o I Ching?

Cada ordculo tem a sua linguagem propria; o Tard ¢ a Astrologia
tém um parentesco mais proximo, por serem tradicdes ocidentais, O
relacionamento entre eles assemelha-se ao da lingua alema com a inglesa,

& M.csunnqu:fmpﬂmﬁ:l.pm:nmp}miaurumapmﬂiombmoﬁmﬂn marie
que aguarda o consulente, ¢ mesmo que essa previsio demonstrisse estar correta, ainda
assim ¢la ndo tera nenhum valor, vislo que saber disso ndo traria nenhum benelicio ao
consulente,
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que permitem uma boa tradugio reciproca. Todavia, tanto numa comdo
na outra lingua existem expressoes Uipicas: no caso de uma tradugéo,
lazem-se adaptaches de sentido. Ao contrério, o distanciamento entre o
Tard, a Astrologia e o I Ching ¢ tio grande como a diferenga que existe
entre a lingua alemd e a chinesa. E preciso ter uma profunda percepgiio
de determinada cultura para poder entlender a sua linguagem.

Segundo a minha experiéncia, digo que a forga do Tard estd no fato
de ele se desenvolver cm campos proximos ¢ tornd-los compreensiveis.
A Astrologia € a chave para se conhecer a natureza cssencial dos homens
¢ mostra os seus grandes ciclos de experiéncia; quanto ao 1 Ching,
considero-o uma orientacio especial para se compreender o conteddo
de determinada situacio.

Podemos fazer &s carias perguntas relativas is coisas corrigueiras do
dia-a-dia?

Sim, embora seja lamentivel o consulente restringir-se a elas, dei-
xando de conhecer os dmbitos mais profundos e ricos do Tarb.

Podemos deitar as cartas para pessoas ausentes?

Bem, € possivel. Naturalmenie o consulente deve ter um relaciona-
mento muito fntimo com essa pessoa ¢ um interesse justificivel pela
pergunta. Contudo, deve-se levar em consideragdo a possibilidade de
haver alguma perturbacao na amizade entre as duas pessoas. Nesse caso,
as cartas com freqiiéncia refletem os desejos do consulente, ¢ ndo tanto
a verdadeira situagio da oulra pessoa.

Seja como for, esse tipo de jogo sempre deve ser abordado com
cautela, e devemos nos familiarizar com ele aos poucos, para nao acordar
certa manhd confusos, perdidos num castelo de cartas construido por nis

MIESIMO0S.

Paor que se deve escolher e tirar as cartas com a mao esquerda?

Porque desde a antigiidade o lado esquerdo do corpo vem sendo
associado com o aspecto intuitivo. Trata-se de um conhecimento que as
pesquisas mais recentes sobre o cérebro confirmaram,

Os conliolos também devem puxar as cartas com a mao esquerda?
Sim,
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Podemos deixar que outras pessoas tirem as cartas por nds?

Sim, principalmente quando o consulente estd extremamente tenso
ou fem expectativas exageradas em relagio 4 pergunta. Contudo, as
cartas devem ser escolhidas ou até mesmo interpretadas por alguém que
o consulente considere simpético.

O papel especial desempenhado pelas Cartas da Corte

E necessdria uma adverténcia preliminar no que se refere is Cartas
da Corte, que, na, interpretagio tradicional, sio predominantemente
vistas como pessoas. Essas cartas sio as preferidas pelos cartomantes das
Feiras misticas, pois com elas podem manter as esperancas dos consu-
lentes quanto ao tio rico que mora na América, 3 mulher dos sonhos, ao
principe encantado ¢ a outras personagens que agradam os clientes,
Todavia, para os leitores mais exigentes, essas figuras s6 causam emba-
rago, pois nem sempre fica claro qual ¢ a pessoa mencionada e qual a sua
importincia para o jogo como um todo. Nos meus livros Tarot-Spiele
[Jogo do Tard] e Das Tarot-Handbuch [Manual do Tard] descrevi exaus-
tivamente como essas cartas podem ser interpretadas. Por isso, limito-me
aqui a uma visao geral breve, que, entretanto, também torna compreen-
sivel por que foi necessdrio um ligeiro desvio da estrutura rigida das
palavras-chave, no caso dos Reis ¢ das Rainhas.

Mas cartas dos Reis e das Rainhas nio vejo apenas cartas pessoais
que se referem a homens ¢ mulheres. A melhor caracterizacio possivel
se faz com a ajuda dos quatro clementos, que correspondem aos quatro
simbolos principais dos Arcanos Menores:

Bastbes = Fogo, e = g
Espadas = Ar, e
Moedas = Terra, Ehih
Tagas = Agua, H.E

A palavra-chave para cada uma dessas cartas apenas mostra como
85 pessoas sio em segundo plano,
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Pode acontecer que alguém seja descrito por uma carta com uma
ligura do sexo oposto. Isso demonstra o papel mais ativo pu passivo que
easn pessoa adota na vida. Os Reis personificam o principio mais voltado
jrara o exlerior, o principio ativo, penelrante, ao passo gue as Rainhas
expressam a receptividade e o principio da acessibilidade. Sendo assim,
o Rei de Tagas mostrard seus sentimentos, mas a Rainha de Tagas
desereverd uma pessoa emocionalmente acessivel e sensivel.

Nio classifico os Cavaleiros ¢ os Pajens como indicagbes de que se
trata de pessoas. Os Cavaleiros encarnam um estado de espirito ou uma
wtmoslera do ambiente que corresponda ao respectivo simbolo. Exem-

plilficando:

Bastoes =  inguietagao, impaciéncia, espirito empreendedor
Espadas = [ricza, infleabilidade, calculismo ¢ disposigio para

conflitos
Muocdas = confiabilidade, curiosidade, firmeza e robustez
Tagas = bondade, espirito de conciliagio, harmonia e ter-
nura

Mo mesmo sentido os Pajens personificam oportunidades que sur-
pem a0 longo do nosso caminho ¢ que nos sio oferecidas de fora, Um
Pajem, portanto, nio define a pessoa que nos oferece uma chance, mas
desereve o tipo de chance que nos ¢ oferecida, Os Ases, ao contririo, nos
modlram is chances que [emos no nosso inlerior como Lesouros a serem
descobertos,

Como aprender a interpretar as cartas?

Ag carlas s¢ cxpressam através de imagens, © eslas, por sua vez,
conslituem a linguagem da alma. Quem quiser aprender a linguagem das
carlas - como o intérprete de sonhos — tem de aprender a linguagem da
alma. O desenvolvimento desse aprendizado assemelha-se ao aprendiza-
do de outra lingua qualquer: depois de superarmos uma possivel inibigio
inicial, vém os primeiros sucessos espontincos. Estes, contudo, s levam
# wma maior seguranca ¢ desenvoltura na expressio das idéias através de
uma pritica constante,

19



Gragas aos valores vigentes na nossa sociedade, nés, os ocidentais,
somos ensinados a valorizar o raciocinio analitico ¢ a logica causal ¢ ndo
estamos acostumados a usar o raciocinio plistico de modo a chegar s
conclusbes através da analogia. Isso significa que podemos descrever um
problema com palavras, ¢, se ele nos for comunicado da mesma forma,
por palavras, também poderemos compreendé-lo. E, 4 medida que
descobrimos as f6rmulas gerais subjacentes ao mesmo, podemos trans-
formé-lo numa abstragao; e, assim, acreditamos poder descobrir sua
causa ¢ os efeitos que produz. Mas esse & um esforgo unilateral feito pela
conmsciéncia.

A linguagem do inconsciente ¢ outra. Nossa alma se expressa por
imagens, como sabemos através dos nossos sonhos. Nao podemos subs-
tituir aleatoriamente essas imagens por palavras, pois estas sempre im-
plicam certa deterioragio dos fatos. As palavras se desgastam ¢ perdem
o sentido original do sonho. Imagens e, sobretudo, simbolos, ao conltré-
rio, falam aos homens hi séculos sem perder seu sentido. Podemos
entender isso muito bem no exemplo do Trunfo 14, Esta carta se chama
“A Temperanga”. Embora atualmente também definamos uma virtude
capital com cssa palavra, por certo ela perdeu visivelmente a conotacio
de harmonia que tinha hi cem anos. Para nds, ser “moderado” ¢ um
pouco melhor do que ser “mau”, €, se quisermos expressar o significado
original da palavra, ¢ preciso traduzi-la per “A Medida Correta®. A
imagem, entretanto, sempre continuou a mesma: mostra-nos um anjo que
mistura os liquidos contidos em dois recipicntes para obter uma mistura
correta.

Esse exemplo nio 56 mostra como € errado definir as cartas apenas
através do “significado” do nome escrito na margem como também
indica que esse nome pode até mesmo levar-nos a cometer um erro.”

O fato de este livro apresentar palavras-chave para a interpretagao
das cartas ndo constitui, em Gltima andlise, uma contradigio. Disparates
grosseiros, como os apresentados por colegbes de “deixas” gerais, sio
totalmente excluidos do livro, visto que o significado de determinada

7. O mesmovale para o Trunfo 20, que se chama A Justica™ e, entretanto, mosira
3 ressurreigdo. Seu significado pertence a0 efrculo de temas sobre a salvaglio, e nunca a
ur trbunal criminal,
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carta ¢ dado para §mbitos diferentes de perguntas. De resto, este livro
s6 pretende ser um “vocabuldrio para uma pequena tabuada®™.

Entender intuitivamente a linguagem das imagens (ou dos nossos
sonhos) ¢ intuir o scu significado ndo ¢ tao dificil como parece. No
comego, o que parcee dificil € tornar esse significado acessivel & cons-
ciéncia a ponto de ela entender a afirmagio feita através de palavras que
scjam claras tanto para o leitor das cartas como para o consulente.
Ambos tém de entender o que as imagens querem dizer. Para isso, as
formulas que apresento neste livro sdo um instrumento muito dtil. Elas
sd0, por assim dizer, a corda e a cagamba com que s¢ pode tirar dgua do
fundo do pogo. Possibilitam o acesso 4 interpretagdo das cartas, embora
ninguém deva encantar-se com a definigio feita por cssas formulas
mdgicas, resumindo-se s mesmas.

Além disso, & preciso fazer a linguagem das imagens transformar-se
na nossa lingeagem didria, Convém entio praticar tirando uma carfa
didria, uma carta semanal & uma carfa mensal. Procede-se da seguinte
maneira: Todos os dias pela manha deve-se puxar uma carta do baratho
{no inicio, usa-se apenas os 22 Arcanos Maiores; depois, todas as 78
cartas); além dessa carta didria, deve-se escolher uma carta adicional no
inicio da semana e outra no infcio do més. Em seguida, deve-se obscrvar
como 05 assuntos apontados pelas cartas se apresentam durante o perio-
do em questio. Assim s¢ verd, por exemplo, que a carta “A Morte” pode
indicar o roubo da carteira (despedimo-nos dela involuntariamente); ou
“0) Enforcado” pode indicar a perda da chave do carro (impedindo a
realizagio de alguma atividade prevista). Assim, a linguagem das cartas
se tornard familiar nos mais diversos dmbitos.

A chave para o significado mais profundo das cartas, no entanto,
estd oculto nos mitos que os homens vém narrando hd milénios. Entre-
ter-se com os livros antigos de sabedoria, lidar com a tradigio oral ¢
pléstica dos mesmos nos leva a um encontro mais profundo com as
imagens da alma e do Tard.

& O meu liveo Arbeisbuch zum Toror [Cademo de Atividades para o Tard] € um
“passo inlermedidno” para se aprender a linguagem Uipica das cartas. Nele, descrevo o
significado de cada uma das T8 carias, em todas as posiches imagindveis dentro do sistema
de disposicio de cartas “0 Caminho™ {ver p. 91), deixando, todavia, espago suficicnic para
a8 experiéncias pessoais de cada leitor (gue so muilo mais importantes).
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O préximo capitulo dard uma pequena amostra do que é essa
tradigio,

A criagao dos mundos e a jornada pelo mar das trevas - A
Jornada do herdi através das 22 cartas dos Arcanos Maiores

1. A criagao dos mundos

As 22 cartas dos Arcanos Maiores nos contam a jornada do herdi
(solar), em que também se reflete uma parte da histéria da criagio do
mundo: as cartas revelam como do caos primitive (0 = O Bobo) surgiram
dois principios primordiais polares, o masculino eriativo (1 = O Mago)
¢ 0 feminino receptivo (2 = A Grande Sacerdotisa), que 18m de se unir
outra vez (1 + 2 = 3) para movimentar a Criagio (3 = A Imperatriz,
carta das forgas primitivas da natureza, da fertilidade e do constante
nascimento do novo). Foi assim que surgiu o universo organizado, com
suas 4 diregies, os 4 ventos, os 4 elementos ¢ as 4 cstagbes do ano
{representados pela 4° carta, o principio organizador, “O Imperador™).
A criagio ¢ coroada com o homem (simbolizado pelo nimero 5), que
reconhece o proprio significado do mundo visivel ¢ pesquisa os profun-
dos mistérios ocultos por trds dele (*O Hierofante = 5* Carta, sendo o
niimero 5 a quintesséncia e o significado secreto. O Hierofanie € o
iniciado superior nos Mistérios de Eléusis).”

9. Compare com a cosmogonia babilSnio-caldaica:
Ouando 14 em cima os efus ainda ndo cram denominados,
Quando agqui embaixo a Term ndo tinha nome (0 = O Boba),
Quando até mesmo Apsu, o infrio primordial,
O Crindor dos deuses (1 = O Mago),
E Mummu Tiamat, que of concebeu a todos (2 = A Grande Sacerdotisa),
Misturaram suas dguas num fluxo dnico (1 + 2 = 3),
(--)
05 deuses nasceram do colo de Apse ¢ Tiamat (3 = A Imperatriz)
()
(s dias s tormaram longos,
O anos sc muliiplicaram (4 = O Imperador).
Citagiio de: Jacobi, Lis, Vom Werden der Welt und des Menschen [Da Existéncia do Mundo
¢ dos Homens], SchalThausen [Novalis) 1981, p. 27.
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Messe ponto da histéria da criagio, a Biblia nos diz: “Nio é bom o
homem Fear 86." Os tebanos nos falam sobre o mais espetacular casa-
mento de todos os tempos: o pai da sua raga, Cadmo, casou-se com a
celestial Harmonia, filha do deus da guerra, Ares, ¢ da deusa da paz,
Alrodite. Os Vedas indianos cantam o seu criador, Brahma. Este ficou
durante 36.000 anos na montanha sagrada Mandara, tentando convencer
a mae primordial, Maia, a renascer, Tanta concentragio ¢ persisténcia
fizeram com que, finalmente, ela se declarasse disposta a voltar como
Sati ¢ tornar Shiva, o grande iogue, scu marido: como deusa do Extase,
durante o sonho, ela tirou a paz de Shiva, fazendo com que de asceta cle
se lornasse o seu marido.

Em todos esses casos, trata-se da unifo indissolivel dos opostos,
da irresistivel forga de atragio que os une ¢ que ocasiona ‘a sua miitua
penetragio; essa unido € simbolizada pelo niimero 6, que corresponde 4
estrela de seis pontas, mas também £ simbolizada pelo hexagrama (em
grego, hex = seis, e gramma = cardier de escrita) do I Ching chinés, em
que se unem, de miltiplas maneiras, as forgas Yin e Yang,

E evidente que esse circulo de temas é representado pela 6* Carta,
Os Amantes. A partir da tradigao cristd, sabemos que é nesse ponto que
ocorrem as mudangas da vida: um fruto proibido, um presente de casa-
mento que traz uma desgraga posterior (o colar de Harmonia, provenien-
te da forja de Hefesto, ou, posteriormente, amagi dourada que provocou
a Guerra de Tréia porque continha a inscrigio “A mais bela”, presente
de Eris, deusa do Hades, que nio fora convidada para a festa de bodas).
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Tradicionalmente, e nio sem razio, essa carta também era chamada “A
Decisio™, visto que rr.:lictc a estacio arquetipica da encruzilhada onde
os caminhos se separam ¢, finalmente, o homem abandona a unidade
paradisiaca primordial. E por isso que o vemos saindo para o mundo na
7% carla. A estrela de oito pontas da sua coroa simboliza sua origem
nobre, mas o quadrado sobre o seu peito mostra que ele deve agir na
Terra.

2. A jornada do herdi

Em outro nivel, as mesmas cartas nos revelam a origem, a educagio
¢ o despertar do herfi, além da sua busca pelo paraiso perdido. As
primeiras dez cartas nos mostram o desenvolvimento da consciéneia que
corresponde ao trajeto didrio do Sol no céu diurno. A scgunda dezena
de cartas, ao contririo, oculla as tarefas n:.a.m dificeis que esperam pelo
herdi na “sua jornada pelo mar de trevas”, % Esse tema corresponde ag
desaparecimento didrio do Sol no horizonte oeste do céu, a travessia pela
dgua mortal do mar de trevas, a luta contra essas forgas e, se tudo correr
bem, o vilorioso nascimento, com um frescor renovado, no lado leste do
clu matinal. A jornada pelomar de trevas é apresentada desde a 12° carta
até a 19 dos Arcanos Maiores.

10, Ver também esperialmente Gilgamés e Hércules, mas igualmente todes os
oulros herdis e heroinas que desceram ao inferno, ¢ que s8o: Orfeu, Ulisses, Endias, Inana

e Prigué,
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O herbi & o Bobo, Diferentemente do herdi tipico, com os misculos
estufados, cantado pelos mitos da época patriarcal, o Tard nos conta a
histdria de tempos ainda mais antigos, em que o herdd, pelos padrdes
atuais, corresponderia antes a um tipo de anti-herdi, a uma “negacio do
tipo”. Na tradigio oral, em nossas lendas e contos de fadas, ele continua
sendo o anti-herbi. Duvimos sempre a mesma histéria. Com mil e uma
variagies, a esséncia & a seguinte: “Era uma vez um rei que tinha trés
flhos. Quando pressentiu que a morle se aproximava, pediu aos mesmos
que lhe fossem buscar a erva da vida, Assim que ouviram o pedido, os
dois irmaos mais velhos imediatamente selaram os cavalos ¢ partiram,
um para oesle, 0 outro para o leste, ¢, como eram grandes, fortes ¢
espertos, o pai contava com a sua ajuda, Eles cavalgaram pelo mundo
todo e, quando voltaram, um ano depois, trouxcram consigo todas as
ervas gue juntaram nos lugares pelos quais passaram. Contudo, a erva
da vida nfo se encontrava entre ¢las.,” Conhecemos ecssa histbria, ¢
também sabemos como ¢la continua; sabemos, inclusive, quem vai buscar
a planta. E sempre tudo igual: o mais novo dos irmdos, o cagula, o
bobalhao, O Bobo, Todos sdo uninimes em dizer que nem valeria a pena
cle montar o cavalo, porque, indubitavelmente, cairia do mesmo ¢, na
melhor das hipoieses, mesmo que conseguisse scguir viagem, seria tolo
demais para concluir com éxito qualquer tarefa. Porém, & exatamente ele
que traz a erva. E isso acontece em todos os contos de fadas do mundo.
A solugio das nossas tarefas mais dificeis sempre estd onde menos a
procuramos!

Uma caracterfstica tipica do herdi € sua dupla paternidade. Acima
dos pais terrenos, sempre €5td0 ou um pai ou uma mie divinos. Sobre
esse fato, os contos de fadas mencionam que o heréi é educado por pais
adotivos, Esses pais em duplicata, nés os encontramos nas primeiras
quatro cartas dos Arcanos Maiores. O Mago (I) ¢ a Grande Sacerdotisa
(II) simbolizam, como pais celestiais, 0s principios primordiais masculi-
no e feminino, o Yang e o Yin, o principio criativo ¢ o principio receptivo,
o principio ativo ¢ o passivo. A Imperatriz (III) ¢ o Imperador (IV)
representam o par de pais terrenos, os quais simbolizam a concretizagio
da polaridade primordial na Terra (natureza e civilizagio, aldeia e
cidade, tradicio e direito).
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O Sumo Sacerdote (V) representa a educagio do herdi, Com o
sinal na sua mio direita, ele ensina que, além do visivel (o dedo
estirado), existe o invisivel (os dedos dobrados). Devido aos dois
novigos no primeiro plano, esta € a primeira carta dos Arcanos Maiores
em que as figuras aparecem com dimensies humanas. Assim sendo, ela
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representa também a conscientizagio da crianga que, pela primeira
vez, descobre que ¢é diferente dos adullos que, perto dela, parecem
grandes demais.

Ma carta Os Amantes descobrimos — seja como for, somente no
tema clissico do Tard de Marselha - a decisdo, especialmente impor-
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O ENFORCADO

tante para a jornada do her6i, de sair da casa dos pais (a mie) ¢ de
percorrer o proprio caminho (com a mulher amada). Por meio da flecha
doarco de Cupido, essa decisio se transforma numa decisdo tomada com
o coragio. Sendo assim, a interpretagio correta da carta também é:
“Uma decisio espontinea ¢ totalmente isenta de coagio.”
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A carta seguinte (VII) j4 mostra a partida do herdi, o inicio da
jornada, a busca do Santo Graal, a busca do paraiso perdido. A primeira
experiéncia do herdi é descobrir que ele € o Gnico responsivel pelos seus
alos, ¢ que s0 poderd colher o que ele mesmo plantou, pois 0 mundo que
o cerea € o scu espelho. Tudo isso ¢ uma expressao da justiga, que na
seqiléncia numérica tradicional estd no 82 lugar. Ao encontrar o homem
sdbio (IX) o her6i descobre o seu verdadeiro nome e recebe a férmula
mégica ou os instrumentos de magia, dos quais precisard para cumprir
sua grandiosa missdo. Ele ainda estd diante de uma longa viagem repleta
de perigos. Por isso, em hip6tese alguma deve revelar a formula mégica
¢, muilo menos, se esquecer do seu nome. O seu proximo passo &
procurar o ordculo (X}, ao qual pergunta: “Qual € a minha tarefa?” A
resposta € sempre a mesma: Ele terd de livear das trevas o bem que €
muito dificil de alcangar.

Assim chegamos ao final da primeira dezena dos Arcanos Maiores,
que comegou com a carta masculina do Mago, e passamos 4 segunda
dezena, que — na seqiléncia numérica tradicional — comeca pela carta
feminina A Forga (XI). Ela indica que agora o herdi se enconltra na parte
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Yin de sua viagem, ou seja, o lado sombrio, misterioso, em que grandes
perigos estio 4 sua espreita; contudo, depois de correr os riscos, €
possivel encontrar o tesouro cscondido.

O Enforcado da 129 carta representa a luz fraca, doenlia, do Sol
poente que se aproxima das dguas da morte.'! Essa carta mostra que,
para uma mudanga de vida, € necessédrio, ou uma disposigao incondicio-
nal que nos leva a fazer a viagem até as profundezas, ou cair numa

Viagem de Hércules na taga do Sol, Rotfig figura de wmn vaso,

11. Com mais precisio, aqui se trate muito menos do reflexo do fendmeno digrio
do pbr-do-Sol, e muito mais do fraco Sol de inverno no dia mais curto do ano, que €
exatamente o oposto da grandiosa forga de irradiagio do Sol de verfio, Mas, do mesmo
modo, também se fax mengdo de um oulro espaco de tempo. O simbolismo continua
esencialmente o mesmao,
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“armadilha”, sofrer um golpe do destino que nos obriga a ter trangiili-
dade e a retroceder.

s temas da 13" até a 18? cartas sio sombrios (13, 15 e 16), noturnos
(17 e 18) ou transcendentais (14), ¢ é esse 0 motivo de também serem
chamadas de cartas noturnas. Na carta A Morte podemos ver o Sol se
pondo por trds das torres da cidade sagrada de Jerusalém. O cavaleiro e
() Bobo usam a mesma pena vermelha no chapéu, e O Bobo, afinal, € o
herdi danossa histéria, Contudo, correspondendo ao estado de fraqueza
do enforcado da carta X11, a pena pende frouxa do chapéu do cavaleiro,
86 ao término da jornada pelo mar das trevas, que pode ser vista na
invencivel carta “O Sol” (X1X), é que podemos vé-la outra vez ercta,
cheia de um renovado vigor. Na carta A Morle as pessoas parceem
movimentar-se para a esquerda, para o oesie, rumo ao pais da morte.
Mas o cavaleiro, o vento que agita o scu estandarte ¢ a barca dos mortos
que percorre o rio permitem que reconhegamos a verdadeira diregéo,
para a dirgila, rumo ao leste, rumo a0 nascimento do Sol.

A carta menos comprecnsivel dos Arcanos Maiores € a 14%, A
Temperanga, Muitas pessoas se surpreendem com o fato de ela ser
numerada entre as cartas noturnas, Aqui cla tem dois significados
essenciais: Por um lado, mostra o “Psicopompo”, o incvitdvel condutor
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de almas,'? aquele que mostra aos mortos o dificil caminho repleto de
perigos alravés da noile. Conscqgiientemente, a carta mostra o rumo
para a luz, para o Sol, no qual, se olharmos com mais atengio, se oculta
uma coroa. Por outro lado, os antigos sabiam que, proximo As dguas da
morte, também fuem as dguas da vida, ou melhor, que as dguas da vida
provém das profundezas do inferno, Assim sendo, esta carta sempre
foi relacionada com a cura, sendo uma indicagio da existéncia da dgua
da vida.

A 15 carta mostra-nos a figura do diabo, o principe dos infernos
e aqueles que estiao sob o seu poder. Neste ponto, chegamos ao lugar em
que estao o5 que venderam a alma ao diabo. E € aqui que o herdi precisa
saldar sua culpa e libertar o tao inatingivel bem. Mas tradigoes antigas, a
for¢a negativa é chamada de serpente, de rainha das serpentes ¢ de
serpente noturna, que tem de ser subjugada pelas forgas da luz. Essa luta
{no meio da noite) acontece na 16 carta, A Torre. O raio (sinal dos
deuses superiores, como Zeus ou Donar) destréi a prisio (da falsa
consciéncia) e liberta as almas aprisionadas na torre.

12, Hermes, para o6 gregos; Thot ou Anabis, no Egito.



E na 17 noite, contada desde a dltima Lua Cheia, depois de 3 noites
sem Lua (= 3 dias no inferno), que aparecc oulra vez a nova luz, o
primeiro crescente da nova Lua, A 17" carta, “a Estrela”, representa,
simultancamente, que existe expectativa de novas esperangas € que o
heréi alcancou as dguas da vida, j4 pronunciadas na 14* carta. Contudo,
nem todos os perigos foram ultrapassades. A noite ainda nio devolveu o
herbi  luz, mas procura “reté-lo nas trevas”. As tradigoes conhccem as
leis inflexiveis do inferno: quem se virar para trés estd perdido (Euridice
¢ a mulher de Lot); quem chegar a comer alguma coisa nesse lugar, nem
que seja apenas um carocinho de roma, nio pode mais retornar i luz do
dia, & luz do mundo superior (Perséfone). O mesmo vale para aqueles
que se instalam confortavelmente no inferno ¢ se acomodam ao lugar.
Estes sentam-se sobre as almofadas do esquecimento ¢ nao conscguem
mais ressuscitar (Teseu e Peiritos). Os contos de fadas descrevem uma
situacio semelhante: o her6i se perde na floresta encantada, onde &
cercado por todas as fadas, que fazem com que ele esquega o priprio
nome. Em todos esses casos, a missio & um fracasso porque, na verdade,
o herdi consegue dominar as forgas exteriores das trevas, mas & subjuga-
do pelos seus aliados interiores. E por isso que a 18* carta nos mostra o
desértico e perigoso solo de Asfodélio ¢, além disso, também aponta o
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fato de csse ser o caminho para a cidade sagrada de Jerusalém, cujas
Lorres jd podiam ser vistas no horizonle da 137 carta. Agora clas estio ao
alcance da visdo,

A carta O Sol (XIX) representa a luz recém-nascida, demonsiran-
do, conseqiieniemente, o vitorioso percurso da jornada do herdi. O Leste
{o Sol) espelha o Oeste (a morte) de uma forma interessante: as cores
escuras conlrastam com as claras, a bandeira negra da morte contrasta
com o pano, na cor vermelha da vida, o esqueleto, com a crianga, a pena
curvada com a pena em pé; o cavalo branco, no seu duplo sentido,
representa o cavalo descorado que, com a morte, transporta o quarto
cavaleiro do Apocalipse, em contraste com o cavalo imperial que carrega
o menino salvador nascido na noite escura, o Filho, o Ressuscitado sobre
quem repousam todas as esperangas da humanidade.,

Maturalmente, essa € apenas uma das maneiras possiveis de se
descrever a viagem pelo mar das trevas. Nos motivos mais antigos do
Tard de Marsclha nido se vé essa correlagio cntre a carta da Morte e a
carta do Sol. Em vez disso, encontramos na 19 carta um par de gémeos,
que permitem que o aspecto da reconciliagio seja interpretado. J4
conhecemos este aspecto dos mitos que também € mostrado pelas
cartas noturnas, Trala-se de uma luta entre o herdi solar e seu irmdo
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Viagem pelo Mar das Trevas"> do deus-Sol Ré-Harach, que iraz na cabega o
disco solar, enquanto Seti maia a serpenie marinha noturna, Apdfis.

sombrio (Gilgamés — Enkido, Percival - Feirefis) ¢, portanto, de uma
briga, de uma solugao ¢, por fim, da reconciliagio com o proprio lado
negalivo.

O falo de o tema da crianga aparecer aqui na 19% eslagio e,
portanto, quase no final da viagem, € uma importante indicagio de que

13. Do Liveo dos Mortos de Cherit-Webeshet, 21° dinastia.
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o herdi sempre volta a ser uma pessoa simples, depois de todas as lutas
de sua vida. E exalamente isso que a Biblia quer expressar quando diz:
“Se ndo fordes como as criangas (notem bem: ndo s¢ ndo permanecer-
des), nio entrareis no reino dos céus.”

A peniltima carta (XX) mostra-nos a verdadeira solugéo e liberta-
¢iio que, agora que todas as exigéncias foram atendidas, nio apresenta
mais nenhuma dificuldade., As trés pessoas que ressuscitam, saindo dos
tiimulos quadrados, aqui significam que o divino (ao qual corresponde o
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ntimero 3) & libertado da prisdo terrena (que corresponde ao 4). Tal
como do sapo surge o principe, ou da feiosa dama Ragnell nasce a
encantadoramente bela princesa, aqui o Si-mesmo divino se liberta de
sua prisio terrena. E, naturalmente, a Gltima carta (XXI) representa o
reencontro do Parafso, a coroacio do herdi como rei ¢ o happy-end que,
nos contos de fada, sempre se apresenta desta encantadora mancira: “e,
se ¢les ndo morrerem, continuam vivos até hoje...”



A fornada do herdi pelo mar das frevas.



Da Apresentacio da Pergunta a Interpretacio

Acesso rdpido para pessoas impacientes

Se vocé for impaciente demais para se demorar na lcitura das
“instrughes para uso” ¢ preferir comecar logo suas experiéncias, [aga
cOmo SCEuc:

1. Faga uma pergunta sobre algum assunto de seu interesse. Se se
tratar de uma pergunta decisiva, nio a formule de modo que s6 possa ser
respondida com “sim” ou “ndo”. Em vez disso, pergunte o que aconte-
cerd se vocé agir ou deixar de agir de determinada maneira.

2. Procure no capitulo “Viséo geral...” (p. 44) e escolha o csquema
de disposigao mais apropriado ao seu caso. Se lhe parecer complicado
demais, escolha simplesmente um dos trés sistemas enumerados a seguir:

1. O Jogo do Relacionamento (p. 56}, para perguntas sobre um
relacionamento.
2. O Jogo da Decisio (p. 61), para todas as perguntas sobre
decisbes.
3. A Cruz Celta (p. 69), para todos os outros lipos de perguntas.
3. Embaralhe todas as 78 cartas do Tard ¢ espalhe-as em forma de
leque 4 sua frente, com a face voltada para baixo.

4. Veja de quantas cartas precisa para fazer o jogo scgunde o
esquema de disposigio que escolheu.

41



5. Com toda a trangiiilidade, retire com a mio esquerda as carlas
de que precisa do leque distribuido 4 sua frente. Enquanto faz isso ndo
deve se concentrar; o importante é manter-se relaxado.

f. Sem virar as cartas, cologue-as uma por cima da outra, até ter
todas as cartas de que precisa,

7. Na ordem em que as escolheu (primeiro a que estiver embaixo
do monte), vire uma carta depois da outra, distribuindo-as segundo a se-
giiéncia de nimeros requerida pelo esquema de disposigio que preferiu.

8. Interprete cada uma das cartas utilizando palavras-chave que se
encaixem significativamente no dmbito da pergunta que fez. As palavras-
chave estao mais adiante neste livro,

9. Agora chegue & interpretagio geral, juntando os significados
isolados das cartas.

Como se deve fazer a pergunta?

Quanto & forma:

A pergunta pode ser feita em voz alta ou baixa, pode ser repetida
virias vezes, ou também pode ser escrita. E uma questio de gosto.
Nenhum método € melhor do que o outro. O importante é que vocé saiba
exatamente o que perguntou, para que depois que a pergunta tiver sido
feita j& ndo haja mais necessidade de concentrar-se nela; assim poderi
lirar as cartas com toda a calma e trangiilidade e, em seguida, vird-las ¢
interpretd-las da mesma forma.

Quanto ao conteddo:

Faga a pergunta da maneira como cla lhe vier & cabeca. Nao é a
formulagio que importa, mas o fato de estar claro para vocé aquile que
deseja saber. Também é suficiente perguntar: interesso-me pelo desen-
volvimento desta ou daquela situagio.

Hi alguns esquemas de disposigio que permitem que sc deitem as
carlas sem que sefa feita uma pergunta, Os mais adequados sao O Circulo
Astrolégico, A Porta ¢, obviamente, todos os jogos destinados A auto-
anilise.

Nio faga perguntas que s6 possam ser respondidas com “sim” ou
“ndo”. Em situagbes nas quais se requer uma decisfo, as cartas podem

42



ser de grande utilidade, embora nao lhe tirem o poder de decidir por si
mesmo. O melhor & perguntar: “O que acontecerd se eu fizer determi-
nada coisa, ou 0 que acontecerd se deixar de fazé-1a?" O Jogo da Decisao
lhe mostrard, entdo, as conseqiiéncias que advirdo de cada ato, de modo
gue ficard mais facil tomar a sua decisao.

Nio junte virios tipos de assuntos ou de alternativas, E preferivel
consultar isoladamente as carlas para cada aspecto da vida. Portanto, a
pergunta ndo deverd ser feita assim: “Devo mudar-me para Nova York
ou para.Pans * E melhor perguntar: “Devo ou ndo mudar-me para Nova
York?"! Dcpms. concluir a consulta com oulra pergunta: “Devo ou nio
mudar-me para Paris?" Se em ambos 0s casos as respostas forem duvi-
dosas, as cartas ainda poderao mostrar uma outra alternativa favordvel,
como talvez a de mudar-se para Lisboa, Se a pergunta fosse formulada
da primeira maneira que descrevemos, vocé apenas teria descoberto que
a sua pretensio de se mudar apresenta problemas. Também nao convém
misturar muitos assunlos na mesma pergunta, como, por exemplo:
“Como serd a minha viagem de férias? Acaso me apaixonarei por alguém
durante essa viagem?” Em vez disso, use o esquema “A Cruz Celta” para
saber como serd a sua viagem de [érias ¢ o esquema “0 Caminho” para
descobrir o que terd de fazer para tornar a se apaixonar por alguém,

14. Conforme o que foi dito anies, ¢ 0 esquema de respostas dado pelo Jogo de
Diecishio, o teor da pergunta deveria ser: "0 que acontecerd 8¢ eu [or para Nova York, ¢ o
que aconiecerd se eu nido for™ Podemos ater-nos & formulagio mais simples, quando
enlendemos a resposta da alicrnaliva aprescntada aqui.
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Visao geral dos 21 sistemas de dispor as cartas segundo o teor

das perguntas e o grau de dificuldade
Sistemu de disposigiio Proprio para pergunias sobre Grau de
dificuldade'*
Ankh Causas, motivos subjacentes ¢ lendéncias q
O Circulo Astroldgico Dresericlo mais abrangente do presente ¢ 4-5
visio sobre as tendénciss do futero
(O Jogo do Relaciopamento | Estado da relagio enire duas pessoas 2
0 Ponto Cego Expenéncia pessoal 3
O Jogo da Decisan Conseqiiénciss de uma decisio tomada -3
0 Scgredo da Grande Como determinado assunto se 3
Sacerdotisa desenvolve ¢ 0 significado subjacenic
desse desenvabamento
A Descida de Inana ao Experincia pessoal 5
Inferno
A Cruz Celta Desenvolvimento de um assunto 2
Fresta-se para (odas as pergunias
A Cruz Conselho ou sugestiio 1
0 Jogo da Criss Saida para uma crise 2
A Lemniscata (5] Situacdo de um relacionamenio ou 34
também de um conllito ou contradigio
intenor
Leonardo, ou Ideal e Perspectivas ou lendéncias de uma 4
Realidade situacio ou perguntas de auto-andlise
(3 Jogo do Bobo Determinagio do ponto de evolugdo 4
0 Jogo dos Parceiros Situacko de um relacionamento 1
0 Jogo dos Planctas Drescrigho de uma pessoa ou expendncia -5
prasil
0 Jogo do Plano Possibilidades de alcangar um obpetivo )
A Estrela Deseriglo de uma situagdo e sua evolugio 3
(O Jogo da Escala Exig€ncias ¢ perspectivas de um 3
empreendiments
APona A préxima “porta” diante da qual nos 4
VEDEIT R
O} Camninho Supestiio para o que devemos fazer 3
& Férmula Miégica dos Descrnglo ¢ perspectivas de uma situagio 2
Ciganos

15. Gran de dificwldade: 1 = muito fdcil; 2 = feil; 3 = dificuldsde média; 4 =

dificil; 5 = muite dificil.
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O caminho desde a peEunm até o sistema correto de
disposicao das cartas

Faca um teste para verificar em qual das categorias abaixo se
enquadra a sua pergunta; em seguida, consulte o segmento correspon-
dente (A, B, C, D ou E).

Perguntas sobre as tendéncias, perspectivas ou causas de deterinada
siluacao

-* Consulte 0 segmento A

Perguntas sobre decisdes ou sobre o modo correlo de se comportar

=» Consulte o segmento B

Perguntas sobre relacionamentos amorosos em geral ¢ perguntas relacio-
nadas com a profissdo ¢ a vida familiar

—= Consulte o segmento C

Pergunias sobre perspectivas gerais

=+ Consulte o scgmento D

Pergunitas sobre a posicdo e as experiéncias pessoais

= Consulte o segmento E

A — Perguntas sobre as tendéncias, perspectivas ou causas
de determinada situacao

Uma sugesido associada a um conselho
A Cruz (1°)

O Jogo da Crise (27)

0 Jogo do Plano (2°)

Perspectivas e o dmbito de uma siluagdo

A Cruz Celta (2°)
Leonardo ou Ideal e Realidade (47)

16. A delerminacho do grau entre partnieses depois dos sistemas de disposighio das
cartas (7) mostra o grau de dificuldade desde 1 = muito feil, até 5 = muilo dificl.
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A Estrela (39)
A Porta (47)

Causas origingis, motivos subjacentes ¢ perspectivas de uma situagdo
O Segredo da Grande Sacerdotisa (37)
Ankh (4%)

A posigdo alcangada duranie o desenvolvimento
0 Jogo do Bobo (4%)

B — Perguntas sobre decisdes ou perguntas sobre o modo
correto de se comportar

Em casa de decisdes ficeis
A Cruz (17)

Em case de decizder mais abrangenies ou que produzem efeifos a fongo

prazo
O Jogo da Decisdo (2-37)

Sugestdo para os modos corretos de se comportar
A Cruz (17)

0 Jogo do Plano (2°)

O Jogo da Escala (37)

O Caminho (3%)

C - Perguntas sobre relacionamentos amorosos em geral e
perguntas relacionadas com a profissiao e a vida familiar

Fergunta sobre a sitvagdo de um relacionamento quando apenas um dos
interessados estd presente

O Jogo do Relacionamento (2%)

A Lemniscata o (3-4%)
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Pergunta sobre a situagdo de um relacionamento quando ambas as partes
interessadas estdo presenies
O Jogo do Relacionamento (1%)

Perspectivas de um relacionamento jd existente ou perspectivas de ter um
relacionamento

A Cruz Celta (2°)
Leonardo, ou Ideal e Realidade (4™)
O Jogo do Plano (27)

Sugestdes para o modo correto de se comportar
a) ao lidar com uma outra pessoa

b) ao tentar encontrar um nove parceiro

0 Jogo do Plano (2%

0 Jogo da Escada (3%)

O Caminho (3%)

Deserigdo de uma outra pessoa
O Jogo dos Planetas (4-5%)

D — Perguntas sobre perspectivas gerais sem um questio-
namento especifico

Perspectivas em vdrios aspectos da vida durante o espago de tempo deter-
minado pelo consulente

0O Circulo Astroldgico (4-5%)

Visdo geral
O Segredo da Grande Sacerdotisa (3%)

A Cruz Celta (2%)
A Férmula Mégica dos Ciganos (2°)

Descricdo da prdxima experiéncia mais importante
A Porta (4%)
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E - Perguntas sobre a posiciio e experiéncia pessoais

O Ponto Cego (3%)

A Descida de Inana ao Inferno (5%)
A Lemniscata (3-47)

Leonardo, ou Ideal e Realidade (4%)
O Jogo do Bobo (47)

O Jogo dos Planctas (4-5%)

Embaralhar, tirar e dispor as cartas

Depois que vocé se decidiu por um dos sistemas de dispor as cartas
(veja o capitulo anterior), chegou a vez de embaralhé-las. Apenasno caso
de desejar interpretar também “cartas invertidas” ¢ importante embara-
lhar as cartas bem esparramadas no chao ou sobre a mesa, com ambas
as mios. Em todos 0s oulros casos, o tipo ¢ a exaliddo do embaralhamen-
to sio menos importantes.

Com as cartas cobertas (com a face para baixo), forme um grande
leque. Primeiro verifique de quantas cartas vai precisar para o sistema
de disposigao que escolheu. Em seguida, escolha-as com a mio esquerda,
retirando-as da formacio em leque e colocando-as uma por cima da
oulra, sem vird-las,

Quando tiver escolhido todas as cartas necessérias, deixe as restan-
tes de lado. Em seguida, vire as cartas na seqiléncia em que as escolheu
(portanto, primeiro a que estd embaixo do monte) e eoloque-as seqiien-
cialmente, segundo o modelo correspondente escolhido, que vocé pode
ver na ilustracio.

A Interpretacio

De cada carta isolada

Ao comegar a interpretagio, ¢ necessario primeirp ligar o signifi-
cado especial da carta ao significado do aspecto relativo & pergunta. O
significado do aspecto estd na descrigio dos sistemas de disposicio. O
significado da carta difere conforme o objetivo da pergunta. Mo quarto
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capitulo estio enumerados os mais diversos significados das cartas nos
mais importantes aspectos da vida humana {ver p. 95). Em cada caso,
convém ler as palavras-chave gerais para melhor entender o tema da
carta. E necessério também levar em consideragio o lado relativo &
sombra. Em scguida, escolha uma palavra-chave especial para 0 aspecto
relativo @ sua pergunta e faga uma ligagdo dessa palavra-chave com o
significado do aspecto mostrado pela carta.

£ bastante freqiiente acontecer que, nesse ponto do jogo, ainda
haja muitas afirmagdes confusas, demasiado sutis ou pouco compreensi-
veis. Mo permita que isso o perturbe ¢ nao s¢ detenha. Passe, simples-
menle, 3 carta seguinte. Via de regra, quando fizer a interpretagdo geral,
verd que essa carla também se tornard muito mais compreensivel.

Cartas invertidas

Muitos leitores ainda déo um significado adicional 3s cartas quando
a posigio das mesmas estd invertida. Vocé encontrard o significado
correspondente na parte relativa interpretagio, devidamente assinala-
da com a rubrica “invertida”, Pessoalmente, nio fago essa diferenciagio;
simplesmente, viro as cartas para a posigio normal. Faga vocé mesmo as
suas cxperiéncias; convém, contudo, decidir sempre anfes de iniciar a
disposigio das cartas, ou scja, anfes de tirar ou pedir que se tirem as
cartas do monte, voet deve decidir se deseja verificar o seu significado
casoestejam invertidas, ou se dard preferénciaa simplesmente colocd-las
na posigio normal. Caso prefira interpreté-las usando o significado
“inverlido”, deverd espalhar as cartas sobre a mesa ou no chao, para que
as mesmas possam ser muito bem misturadas.,

Visio conjunta

No final de cada interpretagio, temos uma visio conjunta. Comcla
se deve transformar todas as afirmagdes isoladas feitas até entio numa
interpretagdo dnica. Isso, todavia, ndo quer dizer que essa interpretagio
ndo possa conter divergéncias ou contradicoes, Mossa vida — e, conse-
giientemente, também as cartas — €, com muita fregiiéncia, bastante
controvertida. Acontece que a sua interpretagio nao deve ser uma obra
malfcita, mas algo que contenha uma sintese do jogo. E preciso deixar
que as estagbes isoladas amadurcgam, formando uma historia repleta de
sentido.
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Em alguns sistemas de disposi¢do, convém interpretar as cartas
segundo uma seqiiéncia determinada, ou entdo prestar atencio a inter-
relacionamentos especificos. Nesses casos, vocé encontrard sugestoes
muito Gteis 4 interpretagio, detalhadas na descrigio de cada um dos
sistcmas,

A quintesséncia

Se desejar mais uma afirmagdio para encerrar a consulta, por exem-
plo, sobre como o consulente deve agir tendo em vista a temdtica abor-
dada, ¢ o momento de verificar a quintesséncia, Para obté-la, some os
nimeros de todas as cartas tiradas, prestando atengdo 2 seguinie reco-
mendacao: todas as Cartas da Corte (ou seja, Rei, Rainha, Cavaleiro ¢
Pajem) valem 0 (zero), todos os Ases valem 1, o trunfo “A Justica” vale
8 (em vez de 11) ¢ a carta “A Forga” vale 11 (cm vez de 8).

Quando a soma for um ndmero maior do que 22, v4 fazendo a
redugdo, ou seja, a soma dos algarismos de um mflmL.ru, 17 até obter um
nimero entre 1 e 22, A carta dos Arcanos Maiores que corresponder ao
niimero obtido lhe daré a indicagio do comportamento correto. Se, no
entanto, a quintesséncia resultante ainda deixar diividas quanto ao signi-
ficado, vocé poderd chegar & temdtica subjacente fazendo uma nova
avaliagdo dos algarismos que compdem a soma. Por exemplo, na nola de
rodapé, 14 = calma (que corresponde ao Arcano Maior “A Temperan-
¢a") € o primeiro passo importante, que deve levar ao 5 = confianca no
sentido profundo (correspondendo ao 5¢ Arcano Maior, O Hierofante).
Se voeé tiver desde o infcio um niimero de um s6 algarismo, ou se chegar
a ele somando todos os algarismos do niimero, a afirmagio da quintes-
séncia corresponde a carta relativa ao dltimo niimero encontrado.

17. A redugo se obtém somando 1odos o8 algarismos do nimers, FPor exemplo, a
redugiode 365€3 + 6 + 5 = 14, ¢ a nova redugio desie resultado send, entdo: 1 + 4 = 5.
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12 Sistema de disposigao: O Ankh

Afirmacio: Causas, motivos ocullos e perspeclivas

Grau de dificuldade: 4

Cartas a serem tiradas: 9

Pergunta tipica: Qual ¢ a causa da minha crise (doenga,
problemas, etc.) ¢ quais sdo as minhas
perspectivas?

Este sistema de disposicio de cartas se fundamenta no antigo
simbolo egfpeio da cruz ansata, o sinal da vida “Ankh”, Compée-se de
um circulo ¢ de uma cruz. Correspondendo ao significado do cireulo, as
cartas que 0 formam dido uma resposta acerca do segundo plano espiri-
tual ¢ das causas mais profundas do problema, enquanto as cartas que
formam a cruz mostram a expressio concreta do problema ¢ as perspec-
tivas com que o consulente pode contar.

Ao todo sio escolhidas 9 cartas. Elas tém o seguinte significado:

1 + 2 = dois impulsos, energias ¢ posturas contraditorias, que se
hlﬂqueiam]ﬂ
3 = causas anteriores
4 = causa que provocou o evento
3 = conhecimento mais clevado
6 = conseqiiéncia necessdria

Pressupondo-se que a pessoa tenha o conhecimento (5) ¢ tenha
entendido as conseqiiéncias (6), a interpretagio continua da seguinte
Manera:

T =0 proximo passo
8 =uma experiéncia surpreendente
9 = o resultado

18. MNaturalmente, Bso 56 vale guando este método de disposigio de cartas —
segundo & regra geral - ¢ usado pars perguntas sobre a causa orginal de uma crise, Se
Vool perguntar o molive que estd por trds de uma experiéncia feliz, essas duas cartas
mostram o que se completa harmoniosamente.
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22 Sistema de disposicao: O Circulo Astroldgico

Afirmagio:

Grau de dificuldade:
Cartas a serem tiradas:

Perguntas tipicas:

Descricio do momento presente ¢
perspectiva

4-5

12

Onde estou? Quais 30 as experiéncias
¢ acontecimen(os essenciais que me
esperam no proximo més? No ano tal?
— e assim por diante. (Se ndo se estabe-
lecerem limites de tempo, as carlas
representam o presente ¢ o futuro ime-
diato.)

O Circulo Astrolégico se presta melhor do que qualquer outro
sistema para dar uma desericao detalhada de uma situacio qualquer. Na
verdade, as cartas permitem ver a verdade dos doze aspectos da nossa
vida. Justamente por isso, este € o sistema de disposigao que serve para
iniciar uma consulta exaustiva s cartas. Os aspectos levantados por esse
jogo podem, finalmente, ser mais bem investigados com a ajuda de outros
sistemas de disposicio adequados para cada caso.

As cartas sao deitadas em circulo, cada uma correspondendo a um
dos du%e campos do hordscopo. O significado de cada aspecto & como

segue:!

1 = Disposi¢do essencial: representa o modo como sio aceitas
as experiéncias feitas cm todos os demais aspectos.
2 = Finangas: seguranca; modo de lidar com o dinheiro; lucros

e perdas.

3 = Experiéncias do dia-a-dia: assuntos que ocupam a maior
parte da nossa vida,

19, O profundo significado que estas Casas 8m para a Astrologia tem de ser
minimizado, agui, para que haja afimagbes compreensiveis. Trata-se, entretanto, de
sugestbes. Yoof pode redefinir o significado de cada Casa a qualquer momento, embora
seja prefenivel fazer essa mudanca antes que a cana seja escolhida.
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4 =0 lar: o lugar em gue nos sentimos seguros, no qual sabe-
mos que estdo nossas rafzes; o colo pelo qual ansiamos
quando nos sentimos ameagados pelos perigos do mundo
exterior.

5 = Tudo o que dd prazer: jogos ¢ divertimentos de todo tipo:
jogos infantis, especulaghes financeiras; o jogo amoroso
(este s6 se torna sério no aspecto 7), os passatempos.



6 = O trabalho: a tarefa imediata, o tipo de trabalho, o método
que adotamos no trabalho, a rotina profissional, o contei-
do do trabalho.

7 =.A parceria: os relacionamentos, o casamento, uma ligagio
amorosa duradoura.

8 = (O aspecto dos motivos subjacentes: lodos os tabus, e o
rompimento de tabus; especialmente a sexualidade, mas
também experiéncias profundas, de cardter ocultista®

9 = Conhecimento superior: ampliagio dos horizontes através
de viagens interiores ¢ exteriores; convicgbes; conhecimen-
tos ¢ filosofia de vida, crengas religiosas e as motivagbes ¢
“hons propdsitos” resultantes.

10 = Reconhecimento piblico: especialmente o sucesso profis-
sional e o luturo profissional a cle associado.

11 = Os amigos: amizades; as amizades que giram em torno de
ideais comuns, experiéncias de grupo e hospitalidade.

12 = Esperangas e medos secretos: desejos e temores, que podem
relacionar-se com um ou com virios aspectos desse circulo,

Modo de proceder durante a interpretacio

Para chegar 4 afirmagio geral, primeiro vocé deve interpretar cada
uma das cartas segundo o lugar que ocupam no circulo. Ao fazer esta
primeira leitura, muitas afirmagdes ainda sdo vagas ou confusas. Para
finalizar, portanto, examine as seguintes posigoes procurando pclos
possiveis inter-relacionamentos, o que fard com que tenha em maos uma
inlerpretagio com mais conteddo:

O eixos principais:
CasaleCasa7 A lemitica do eu/voct
Casad4eCasal) O de onde e o para onde

(s elementos das Casas (eu também os chamo de ritonos)
Casas1,5¢9 O Tritono do Fogo: com freqiiéncia nos revela algo
sobre o temperamento e os ideais.

20 Sc cssa interpretagio for pouco compreensivel ou intima demais para vock,
também poderd dar a este aspecto o significado de “As ¢rises ¢ Sua superagio”.
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Casas 2,6 ¢ 10 O Tritono da Terra: corresponde ao mundo do
dinheiro e do trabalho,

Casas3 Tell O Tritono do Ar; o dmbito das idéias, dos pensa-
mentos, dos contatos e das conversas.

Casas 4, 8¢ 12 O Tritono da Agua: representa os scntimentos, a
intuigdo, os anscios ¢ 0s estados de humor,

Mo ¢ em todos os casos que esta primeira visdo geral leva a uma
tinica afirmagiio. Pode acontecer de nao haver correlagbes significativas
com as interpretagbes de cada casa isolada. Mo se atormente por isso ¢
passe & prixima ctapa.

Outras associagdes:

Acontecem com freqiléncia entre a Casa 5 (flerles, casos aletivos o
ligagoes profanas), a Casa 7 (relacionamento, casamento) e a Casa 8
(sexualidade), que podem refletir um inter-relacionamento.

Muitas vezes também podemos explicar as esperangas € 0s temores
da Casa 12 abservando-se a disposigao cssencial dada pela Casa 1.

Para encerrar a consulta, transforme as vérias afirmagbes num
quadro geral ¢ revele ao consulente a quintesséncia do jogo.

3?2 Sistema de disposicao: O Jogo do Relacionamento
Afirmagio: Estado do relacionamento entre duas

Grau de dificuldade: 2

Carlas a screm tiradas: 7

Pergunta tipica: Como anda o meu relacionamento
com X, ¥, Z?

Este jogo revela como estd o relacionamento entre duas pessoas.
Via de regra, ele ¢ feito para se verificar o que hé por tris de um
relacionamento amoroso, embora também sc preste para analisar qual-
quer tipo de relacionamento entre seres humanos, tanto na vida profis-
sional como com relagio aos vizinhos ou no Ambito familiar. Deitam-se
ao todo 7 cartas,
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A interpretacio
1 = O significador mosira a situagio em que o relacionamento
sc cncontra, o tema que rege o relacionamento.
A coluna da esquerda (7, 6, 5) representa o consulente; a eolitna da direita
(2, 3, 4) representa o parceire.

T + 2 =Estas duas cartas superiores mostram o Ambito consciente
no qual os parceiros se encontram. Trata-se do que cada
um deles pensa, da intengdio de cada um deles e do valor
que cada um conscicniemente d4 3 relagio.

6 + 3 = As cartas na posigao intermedidria representam o aspecto
espiritual do relacionamento, revelando o que cada mem-
bro traz no coragio, o que cada um sente, pensa, deseja ou
teme.

5 + 4 = As cartas colocadas embaixo representam a aparéncia ex-
Lerior, ou seja, a postura adotada no mundo exterior, mais
precisamente a “fachada™ que cada parceiro exibe como
s¢ fosse uma méscara — independentemente dos pensa-
mienlos que possa estar alimentando em segundo plano (no
Ambito superior, 7 + 2) e no dmbito sentimental (interme-
dirio, 6 + 3).

A interpretacho das Cartas da Corfe deve merceer uma alengio
especial neste jogo.

Reis ¢ Rainhas sempre representam homens ¢ mulheres,

Se uma carta com figura de sexo oposto ao do consulente cair numa
das duas colunas, isso, via de regra, d4 uma indicagio de que a pessoa em
questio tem de se relacionar com outra no correspondente aspecto da vida,

Se a carta numa das colunas tiver uma figura com o mesmo sexo do
consulente, cla ¢ menos especifica, embora, eventualmente, possa indicar
que hd preocupagio com o fato de o parceiro vir a se interessar por uma
terceira pessoa que tenha os tragos de cardter indicados pela carta, Ao
menos, isso € bem provivel quando a carta cai no 1° ou no 2° imbitos.
Ao contririo, a carta no 3° dmbito mostra o comportamento do parcei-
rofa na vida exterior. Isso também pode valer para as Cartas da Corte do
mesmo sexo que o do consulente que caifrem no 12 & no 2* Ambitos. Um
Rei ou Rainha, como significadores, indicam que uma pessoa com essas
caracteristicas passou, por certo, a participar do relacionamento, ou— e,
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infelizmente, cu ndo sei como explicar o fato— ela, nesse ponto, vale tanto
como nada.

Como de costume, os Cavaleiros simbolizam cstados de humor ¢,
assim sendo, sdo interpretados como nos oulros Jogos.

Pajens representam impulsos que vém de fora. Infelizmente, tam-
bém neste caso a interpretagio nio ¢ unilateral. Ou a carta mostra o
que uma pessoa quer da outra (dmbito mais elevado), aquilo pelo que
anseia (dmbito intermedidrio), o que recebe da outra (imbito inferior),
ou, entdo, significa que ha possibilidades para ela fora desse relacio-
namento. Isso é especialmente vilido guando o valete aparece no
ambito inferior.

Como significador, o pajem indica que o relacionamento recebe um
impulso vindo de fora (de acordo com o elemento). Via de regra, trata-se
de uma experiéncia enriguecedora.

58



L THN N

e W

4" Sisterna de disposigao: O Ponto Cego

Afirmagio: Jogo de experiéncia pessoal

Grau de dificuldade: 3

Cartas a serem tiradas: 4

Perguntas tipicas: No caso de um jogo destinado & auto-
andlise, nao se cxigem perguntas.

O jogo que se segue foi derivado por mim do esquema conhecido
na psicologia como “Espelho de Johari” 2! Ele nos mostra como a visio
que temos de nos mesmos difere do modo como os outros nos véem. Para
verificar isso, temos de escolher 4 cartas.

O significado dos dmbitos isolados é como segue:

= ldentidade pessoal. No dmbito de assuntos dessa carta,
tomamos conhecimento de nés mesmos tal como os oulros

nos YEEm,
2 = O grande desconhecido. Processos e forgas impulsivas
inconscientes, as quais, por certo, séo muito eficientes, sem

L1

|
|1 4
L L

D!_a ‘ ‘ 2

21, 1. Luft, Einfiifrng in die Gruppendmamik | Intredugdo i Dindmica de Grupao),
Stutegarn, 1971
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que nds mesmos ou 0s outros as percebamos, embora

atuem cm nis.

3 = A sombra, o que estd oculto. Coisas essenciais que na
verdade conhecemos, mas escondemos aos olhos dos ou-

Lros. Autopercepgao,

4 = O ponto cego. Modo de comportamento que os outros
reconhecem que temos, sem que saibamos que nos com-
portamos assim. Percepcio alheia.

Para melhor compreender os significados isolados, eis uma visio

geral do jogo:
0 g el Rt
Q S
Idenidads O ponte
sl cejn
Sabacho peehos
outros 3 qae indos 0 quee o8 o
aabem uLrom aihem
O prande
A somibea, descoabecido.
Mio sabido s i
& O que ninguém sabe.
b Aquilo que st O aliado
o congulente sabs e eI
2 [efga inconacicale
bt mguliina.




@ Sistema de disposicdo: O Jogo da Decisao

Afirmagao: Sugestio para uma pergunta decisiva

Grau de dificuldade:; 2-3

Carlas a serem tiradas: 7

Perguntas tipicas: Qual deve ser a minha decisdo? O que
acontecerd se eu fizer X, e 0 que acon-
fecerd se en nio fizer X7

As cartas ndo podem assumir uma responsabilidade que € nossa;
podem apenas esclarecer o alcance dos assunios relacionados com a
pergunta. Conseqiicntemente, 0 Jogo da Decisdo que apresentamos agui
nio se presta para perguntas que sb podem ser respondidas com “sim”
ou“nao”. A experiéncia nos mostrou, todavia, que em situagdes nas quais
¢ necessdrio tomar uma deciséo, ele ¢ de grande utilidade.

O consulente escolhe sete cartas, que devem ser dispostas da

seguinte maneira:™
i

22 % vool jd conhece este jogo de meus oulnos livios, vai surprecnder-s¢ com a
disposigho que apresento aqui. 56 modifiquei o tipo de disposicho quantoao aspecto visual,
para deixar as alternativas mais claras. O significado de cada carta, na sequéncia em que
forem tiradas, continua igual,
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A interpretacio

7 = O significador. Ele di uma apresentacio literal do segundo
plano relativo @ pergunta, do problema, ou também a
posicio adolada pelo consulente diante da decisio.

3,1, 5 = Estas carlas mostram, nesla seqiiéncia cronol6gica (3-1-5),
o que acontece se ele fizer X.

4,2 6 = Estas cartas mostram, nesta seqiifncia cronologica (4-2-6),
o0 que acontece se ele ndo fizer X,

Caracteristicas especiais das cartas Trunfos VI, X, XVII, XX e XXI
no Jogo da Decisao:

1. Se for escolhida a Carta do Amor ¢ da Decisdo (V1), isso indica
que a decisdo provavelmente ja foi tomada a favor do lado em que a carta
%¢ encontra.

2. A Roda do Destino (X) mostra que o consulente esté tio limitado
na sua liberdade de decisio que o assunto — mesmo contra a sua vontade
~ se desenvolverd na diregio indicada pelo lado em que a carta se
cneonlrar.

3. 0 Mundo (XXI) mostra o lugar “ao qual o consulente pertence™.
Como, no verdadeiro sentido, esse € o seu verdadeiro lugar, em todo caso,
deve-se dar preferéncia a esse lado. Mesmo se eventualmente tiverem de
ser consideradas também carlas adicionais negativas, O mesmo & vilido
para:

4,4 Estrela (XVI1), pois ai estd o seu futuro, ¢ para

5. O Julgamento (XX), pois é ai que ele ird descobrir o seu tesouro.

? Sistema de disposicao: O Segredo da Grande Sacerdotisa

Alirmacio: Desenvolvimento da trama e plano
subjacente

Grau de dificuldade: 3

Cartas a serem liradas: 9

Perguntas lipicas: Como se desenvolverd o meu empreen-
dimento? Como val se desenrolar a
minha vida profissional?
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Desenvolvi esse sistema de disposigiio de cartas a partir da carta da
Grande Sacerdotisa, da forma como ela é apresentada no Tard de
Rider-Waite. O que mais fascina, neste jogo, é o fato de ele ndo s6
mosirar a (rama esperada, mas também, ocasionalmente, nos dar uma
resposta & irritante pergunta “por qué?”, “Por que isso acontece comi-
go?” “Por que isso teve de acontecer?”

O segredo da triplice deusa da Lua se compoe de nove cartas,

Elas sao deitadas como simbolos principais, de acordo com o seguinte
esquema;

e 3_-]. 7 |
NN EN Y,




1 + 2 = A cruz no peito da Sacerdotisa mostra o assunto do qual se
trata, na forma de dois impulsos principais que podem
contradizer-se ou reforcar-se mutuamente. (E isso mesmo.
Hé um impedimento.)

4 + 3 + 5 = As cartas referentes &s trés fases da Lua na sua coroa
mostram as forgas que influem sobre o assunto:
3 =A Lua Cheia representa a influéncia principal em agio no

momento.,

4 = A Lua Crescente ¢ uma forga cuja influéncia estd aumen-
tando.

5 = A Lua Minguante mostra uma influéncia que estd perden-
do a forga.

As duas colunas ao seu lado representam:

6 =0 que estd escuro, oU scja, O que existe, mas ainda nao ¢
percebido conscientemente ¢ que, no entanto, talvez ji seja
pressentido ou temido.

T =0 que estd na luz, ou seja, o que € claramente reconhecido
¢ também apreciado.

A barca da Lua a scus pés mosira:
8 =0 destino da viagem, o acontecimento que vem logo a
SEguir.

A 9 carta, com o livro da sabedoria secreta em seu colo, primeiro
¢ disposta com a face virada para baixo. 56 quando todas as outras cartas
foram interpretadas, essa carta deve ser considerada. Se se tratar de um
Trunfo, isso & sinal de que a Grande Sacerdotisa revelard o seu segredo;
vira-se a carta ¢ ela fica nessa posigao. Ela nos diz entdo algo acerca dos
motivos mais profundos que levam a pessoa a agir, o “porgué” e o “para
qué”, Mas, se niio se tratar de um Trunfo, a carta continuard com a face
virada para baixo. Nesse caso, a Grande Sacerdotisa guardou o segredo
para si mesma. A 99 carta deixa de ter qualguer significado. Todas as
oulras carias, no entanto, mantém a validade.
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Maodo de proceder durante a interpretagho

Comece com os dois impulsos principais, os lugares 1 e 2. A seguir,
interprete as influéncias na ordem cronoligica 5, 3, 4. Depois disso, avalic
o lado consciente (7), antes de passar para o lado inconsciente (6), ¢, logo
depois, para a carta das perspectivas (8). Faca uma sintese da natureza
do futuro que as cartas 4 (influéncias fuluras), 6 (ainda inconscientes,
porém depois conscientes) ¢ 8 (perspectivas a longo prazo) apresentam,
anles de virar ¢ inlerprelar a nona ¢ ltima carta.

72 Sistema de disposicao: A descida de Inana ao Inferno

Afrmagio: Jogo destinado 3 experiéncia pessoal

Grau de dificuldade: 3

Cartas a serem Uradas: 15

Perguntas tipicas: Como se trata de um jogo de awlo-ani-
lise, ndo sdo necessirias pergunias.

Um dos mais espetaculares mitos nos foilegado pelos sumérios. Ele
narra a mais antiga ¢ conhecida histéria de uma jornada ao inferno e, ao
mesmo tempo, & o primeiro mito conhecido sobre a ressurreigio.

Inana, rainha do céu, da cidadela onde nasce o Sol, desce do
Grande Alto a fim de visitar sua irma mais velha e amargurada inimiga,
Ereschkigal, a misteriosa rainha do Grande Embaixo, no pafs de onde
nao s¢ pode relornar,

Antes de parlir, ela se enfeita, vestindo os trajes imperiais ¢ colo-
cando suas joias. D4 instrucoes ao sew vizir, Ninschubur (o vizir das sabias
palavras, seu cavaleiro das palavras da verdade); no caso de ela ndo
retornar depois de trés dias, cle deverd organizar harmonicamente os
gritos de dor junto as ruinas. Depois disso, ele deverd pedir ajuda ao
majestoso deus Enlil, em Nippur; caso este lhe negue ajuda, o vizir terd
de pedi-la ao deus da Lua, Nanna, em Ur; caso este também se recuse a
ajudé-lo, deverd dirigir-sc ao deus da sabedoria, Enki, em Eridu, pois
com essa ajuda poderd contar.

Logo a seguir, Inana vai & montanha feita de ldpis-lazili, o portal
do inferno, e solicita entrada ao porteiro MNeti. Assim que este entende
que a Rainha do Grande Alto quer entrar no inferno pergunta, confuso:
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“Se és a rainha do céu, da cidadela onde nasce o Sol, por que, em nome
dos céus, vieste A regifio de onde ndo hé retorno?”

Diante dessa pergunta, Inana confessa que deseja participar do fu-
neral de Gugallanna, o falecido marido de sua irmé mais velha, Ereschkigal.

Neti fica visivelmente atrapalhado, e pede a Inana que espere um
pouco. Corre atésua rainha, Ereschkigal, para ouvir o que esta decide fazer.
A misteriosa rainha do Grande Embaixo fica terrivelmente nervosa ao
ouvir a noticia da visita de sua luminosa irma (tdo enfurecida, de fato, que
morde a propria coxa, de raiva). Apesar disso, cla diza Neti que deixe Inana
entrar. Mas, como todos 0s mortais comuns, ela terd de entregar todas as
suas roupas ¢ j6ias, parte por parte, em cada um dos sete portais do inferno,
alé que, afinal, entre nua e curvada no aposento em que Ereschkigal, rainha
das profundezas, a espera, juntamente com os annunaki, os temidos sete
juizes do submundo, que decidem sobre o destino dos recém-chegados.
Eles dirigem o olhar da morte para Inana — e ela morre.

Seu conhidvel vizir, Ninschubur, seu fiel aliado no céu, cumpre rigo-
rosamenle as instrughes da patroa. Eleva os gritos de dor junto is ruinas ¢,
logo depois, pede ajuda aos deuses, na ordem recomendada; primeiro, ao
grande deus Enlil, em Nippur; depois, 4 deusa da Lua, Nanna, em Ur; e,
finalmente, ao bondoso deus da sabedoria, Enki, em Eridu. Quando Enki
ouve 0 que aconteceu com sua amada Inana (com asujeira que tem embaixo
das unhas) cle cria duas criaturas assexuadas, Kurgarru e Kulaturru, que
sio mandadas ao inferno com o alimento e a 4gua da vida,

Kurgarru ¢ Kulaturru conquistam a simpatia da rainha do Grande
Embaixo e, com isso, a permissio de despertar Inana para uma nova vida,
Inana, depois de renascer, abandona o reino das profundezas, Todavia, ndo
hd exceqao & regra nesse pafs: ninguém que tenha atravessado o portal do
inferno poderd voltar ao pafs da luz sem deixar um representante, que terd
de ficar no reino dos mortos em seu lugar. Como a regra vale também para
ela, Inana parte seguida por uma horda de seres demoniacos horrorosos
que tém a mcumbéncia de aprisionar ¢ levar consigo o condenado ao
inferno. Em sua busca por uma vitima apropriada, Inana percorre s paises,
¢ todos os seres vives que encontra fogem assustados, tanto por sua causa
como devido aos demdnios que a acompanham, Quando chega ao lar, cla
vé, com grande raiva, que seu filho ¢ amante, Dumuz, visivelmente ndo
sentiu a sua falta, instalando-se, além disso, confortavelmente, em seu
trono. E sobre ele que Inana langa o olhar da morte: os demédnios caem
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sobre a sua presa e arrastam a atemorizada vitima, que suplica por ajuda ¢
perdio, ao escuro ¢ sombrio reino dos mortos.
Eis ai o mito que € narrado, com mais detalhes, no livro, infelizmen-
te csgmadohﬂm Geschichte beginnt mit Sumer [A Historia comega com
a Suméria].™ Dele cu retirei as elapas que apresento a seguir ¢ interpre-
tei-as segundo o meu entendimento:

1 =Inana, rainha do céu
2 =MNeti, porteiro-mor do inferng
de 3a9 =0s sete portais do inferno, onde Inana teve de deixar as
jOias ¢ trajes que havia vestido. Isoladamente, séo:
A Schugurra, a corpa do plano
O bastio de medigio de Lipis-lazali ¢ a fita métrica
O colar de lapis-lazali ao redor do seu pescogo
As pedras Numuz sobre seu peito
) anel de ouro em sua mio
0 escudo peimral “Venha, homem, venha”
As vestes imperiais
10 = E:Lschklgal, rainha do inferne
11 = Minschubur, o vizir de Inana
12 =0 alimento da vida
13 = A 4gua da vida
14 =Inana ressuscitada
15 = Dumuzi, a vilima destinada ao inferno

s gt

Joga-sc com 15 cartas; 15 ¢ ondmero da Lua Cheia, Ishtar, asucessora
babildnica de Inana, que venerava a Lua. Antes do jogo, as cartas dos Ar-
canos Maiores s3o separadas das dos Arcanos menores, O consulente tira
5 cartas dos Arcanos Maiores e 10 dos Arcanos Menores. As posigbes de-
lerminadas na ilustragio com algarismos romanos devem ser cobertas com
as cartas dos Arcanos Maiores, ao passo que as cartas dos Arcanos Me-
nores devem ser colocadas nos lugares marcados com nimeros ardbicos,

A mensagem deste mito, que eu gostaria de reproduzir aqui, diz o
seguinte: “A caminho do inferno, Inana tem de desistir de muitas coisas

23. Samuel Noah Krames, Die Geschichie beginni it Sumer [A Historia comega
com a Suména), Bachergilde Guicnberg. Frankiur/Mcno.
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que até aquele momento haviam sido muito importantes e valiosas para
ela. Curvada ¢ completamente nua, ela encontra ali o seu lado de sombra.
Nesse encontro, cla morre. Isso significa que sua antiga identidade se
desfez. Com a ajuda do scu aliado, cla desperta para uma nova vida ¢
volta ao mundo luminoso como uma nova Inana. Por desistir de sua velha
identidade e por solucionar o seu lado sombrio, ela tornou-se totalmente
nova, inteira ¢ sa, Para tanto, ela ainda tem de fazer um sacrificio (de
gratiddo) ao chegar ao mundo superior, na medida em que (temporaria-

menie) renuncia a algo a que dé importincia.

Diante deste plano subjacente, € assim que interpreto as cartas:
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I =0 (pretenso) lado da hez, que s6 depois do encontro com o lado
da sombra ¢ de sua aceitagio (X) torna-se um todo e fica sdo.
2 = A recepgio diante do portal do inferno.
3 -9 = 0sbens, 0s modos de comportamento, os hibitos, os dese-
jos, as perspectivas, ete. dos quais se tem de desistir.?
X =0 lado da sombra, que deve ser solucionado, a irmi miste-
rinsa, 0 ouro negro, que tem de ser elevado.

O encontre de Inana (1) e de Ereschiigal (X)) significe a morte da antiga
fdentificagdo com o el (nenfuma carta ).

11 = A forga que auxilia, o aliado no mundo superior,

XIl =A primeira forga reanimadora,
X1 = A segunda forga reanimadora.
XIV = A recém-adquirida identidade.

15 = A vilima, Literalmente, aquilo a que s tem de renunciar,
temporariamente: Dumuzi € o devs da primavera, o deus
do ano crescente, que todos os anos tem de ser sacrificado
no eUlone € que TENasce Na primavera.

Modo de proceder durante a interpretacio

A chave para a interpretacio deste jogo de autoconhecimento,
muitas vezes dificilimo, estd em compreender as cartas [, X ¢ XIV.,
Permita que essas carlas atuem sobre vocf por tanto tempo quanto scja
necessdrio para compreender onde estd a oposigio entre o luminoso lado
da Carta I ¢ o escuro lado da carta X, e alé compreender como a unido
de opostos ocorre na carta X1V, 56 entao vocé deve interpretar as cartas
descendentes de 2 a 9 e, para concluir, o caminho ascendente.

82 Sistema de disposicao: A Cruz Celta

Afirmacao: Jogo universal, especialmente quanto ao
desenvolvimento dos acontecimentos

2. Quando neste ponlosurginem reis ¢ rainhas, isso sigmilica que o consulente deve
livrar-se da influéncia dessas pessoas e, respectivamente, desistir da Mvagio do e, no caso
de a carta representd-lo.
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Grau de dificuldade: 2

Cartas a serem tiradas: 10

Perguntas lipicas: Como se desenvolverd o meu cm-
preendimento? Como ele continuard?
O que acontecerd na minha profissio?
Esse sistema de dispor as cartas serve

para todo e qualguer tipo de pergunta.

A disposigiio de carlas mais conhecida proveniente da antigiiidade
¢, por certo, a Cruz Celta, Trata-se de um esquema de disposigio
universal, que se presta para Lodos os tipos de perguntas, como o desen-
volvimento de tendéncias, o esclarecimento de motivos subjacentes aos
acontecimentos, além de poder servir para prever acontecimentos ¢ para
pesquisar as causas dos mesmos. Ouando nio tenho certeza sobre qual
sistema de disposigio de cartas ¢ mais apropriado para responder a
determinada questao, sempre opto pela Cruz Celta, no caso de haver
dividas.

As cartas, para cste esquema, s3o dispostas como segue:




I Podemos usar as seguintes expressoes para defini-las:
1 = A guestio

2 =0 que impede a sua concretizagio

3 =0 que resolve a questio

4 = A base da questio

5 =Fatos acontecidos antes

6 =0 que acontecerd a seguir

7 = O consulente

8 =Momento em gue os fatos acontecem
0 = Esperangas ¢ temores do consulente
10 = Resultado final

Ou, com um pouco menos de magia:
1 =A gueslio
2 =0 que & acrescentado A questio
3 = Fatos que s¢ reconhecem
4 =0 que se sente
5 =Causas da questio
& = Futuro da questao
7 = Como o consulente vE a questio
8 =Como os oulros véem a questio, ou como os fatos aconte-
cem
9 =Receios e esperangas do consulente
10 = O resultado final

0 significado de cada carta

1 = A situagio inicial.

2 = Impulso para agir, que tanto pode estimular como inibir os
acontecimentos.

Nessas duas cartas, temos a resposta principal do que seja a situa-
¢io. As trés cartas seguintes dao informagdes sobre o segundo plano dos
acontecimentos:

3 =0 dmbito consciente, Agquilo que o consulente sabe ao lidar
com a situagao; o que ele reconhece, o que € visto ¢, oca-
sionalmente, 0 que também € conscientemente descjado.

4 =0 dmbito inconsciente. A “base da questao”, como sc 1€ na
formula méigica. Sendo assim, essa carta revela o nivel em
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quc a situagio estd ancorada e o grau em que cla € susten-
tada por uma profunda convicgo interior. Neste dmbito, a
situacio apresenta rafzes fortes, que dificilmente serdao
abaladas. Existe certa liberdade de interpretagio para es-
sas duas cartas, conforme o tipo da pergunta, Em Gltima
andlise, no entanto, elas refletem o que a cabega (3) e o
coragio (4) tém a dizer sobre a sitvagio.

5= A carta que regride ao passado. Ela mostra o passado mais
recente e, conseqlicniemente, sugere, muitas vezes, as cau-
sas primordiais da situagio atual.

i =A primeira carta que permite olhar para o futuro. Ela
permite que se veja algo do futuro préximo, que se tenha
uma nogao do que acontecerd a seguir.

7 =Esta carta mostra o consulente,™ sua posigio diante da
questio (cartas 1 e 2), ou como ele se sente dentro das
circunstincias.

8 =0 ambienie. Aqui também podem ser representados o
lugar dos acontecimentos, assim como a influéncia de ou-
Iras pessoas na questan,

9 = Esperangas ¢ temores. O significado desta carta em geral
€ subestimado, porque ndo tem em si cariter de prognis-
tico para o que de fato acontecerd. Contudo, é cxatamenle
esta carta que dé informagbes muito valiosas, especialmen-
te quando vocé estiver lendo as cartas para alguém que nio
conhece, ou quando nio lhe contaram o teor da pergunta.
E aqui que se revelam as expectalivas ou os lemores do
consulente,

10 = A segunda carta que aponta para o future, Ela permite uma
visiio global a longo prazo ¢, s vezes, ainda mostra o ponto
méximo a que a questdo em pauta pode levar,

Sendo assim, as cartas que de fato dio um progndstico sio exclusi-
vamente as que estio nos lugares 6 ¢ 10. Todas as outras dio indicagbes

25, Cruando se fazem pergunlas ds carlas pars uma pessod que nio estd presente,
temnios primeiro de ler certeza se a posicao diante da pergunta € nossa (do consulente), ou
s reflele a pesson em questdo.
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adicionais, que explicam o ambiente ¢ os motivos subjacentes i comple-
xidade da questdo.

Modo de proceder durante a interpretacho

Comece com a carta que estd na posigio 5 (passade, historia
anterior) ¢, em seguida, interprete a da posigio 9 (esperangas ¢ temo-
res). Alravés delas, o consulente obterd uma visio mais nitida da guestio,
porgue agora vocé sabe quais foram os acontecimentos (posi¢io 5) que
levaram o consulente a fazer a pergunta e o que 0 mesmo espera ou teme
(posi¢io 9). Em seguida, interprete as cartas 1 ¢ 2 como os impulsos
principais naquela ocasido e descubra o que € visto conscicntemente (3)
¢ de que forma estd ancorado no inconsciente (4). Em seguida, teste o
posicionamenio do consulente quanto & questio (7), as influéncias exter-
nas ou 0 meio ambiente (8), antes de encerrar o jogo, voltando-se para a
interpretagio das cartas que dio um prognéstico (nas posigoes 6 e 10 do
esquema de disposigao).

92 Sistema de disposigdo: A Cruz

Alirmagio: Consclho ¢ desenrolar da questio
Grau de dificuldade: 1

Cartas a serem tiradas: 4

Pergunta tipica: O que devo fazer?

A Cruz € um dos sistemas de disposigio de cartas mais simples, mas
nem por 1550 menos interessante. Ela dé respostas curtas, diretas que,
com bastante freqiiéncia, mostram uma solugio valiosa. Além disso,
pode ser usada de muitas maneiras. Se vocé ainda nédo estiver muito
familiarizado com as 78 cartas do Tard ¢ se o grande niimero delas o
deixa nervoso, pode fazer este jogo usando apenas as 22 cartas dos
Arcanos Maiores,

As carltas sao dispostas de acordo com o seguinte csquema:

13



Elas significam;
1 = A guestio.
2 =0 que vocé ndo deve fazer.
3 =0 que vocé deve fazer.
4 = Para onde sua deciséo o leva, 0 que ela propicia.

Ao interpretar as cartas, 0 mais importante ¢ elaborar muito bem
adiferenga que existe entre as cartas 2 ¢ 3, E exatamente quando as cartas
siio semelhantes que se pode apreender a csséncia da afirmagio, através
das pequenas diferengas entre as mesmas. Ao inlerpretar a carta da
posigdo 2, leve sempre em consideragio também as palavras-chave sob
a rubrica “sombra™.

Variante

Voct pode usar este sistema de disposigao, quando nao cntender uma
das cartas durante a interpretagio. Nesse caso, embaralhe outra vez todas
as cartas ¢ faga a pergunta que serd respondida com o método A Cruz

O que significa a Carta X da dltima disposigio?

MNesse caso, as posighes tEm o seguinte significado:
1 = A questio.
2 =0 gue a carta quer ocultar.
3 =0 significado da carta.
4 =Para quec a carta serve, o que cla propicia.
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Naturalmente, pode-se interpretar o significado de um sonho usan-
do este esquema de disposicio.

102 Sistema de disposigio: O Jogo da Crise

Aflirmacao: Sugestdo para superar uma crise

Grau de dificuldade: 2

Cartas a sercm tiradas: 4

Perguntas tipicas: Como posso sair desta crise? Qual € a
saida? O que pode me ajudar a sair
desta situagio?

A base deste jogo € 0 tema da “carta do desgosto”, 0 5 de Tagas. A
carta mostra (rés tagas cafdas, que, neste sistema de disposigio, se
J transformam na posigao 1. “Isto fracassou, isto se perdew.” As duas tagas
] em pé do lado direito da carta significam: “Isto foi preservado: eis onde
estd a ajuda” (posigio 2). A ponte mostra a saida (posigao 3) e o castelo,
o objetivo seguro (posigio 4).
As cartas sdo dispostas segundo o seguinte modelo:

g
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A interpretagio

1 =Isto fracassou, isto se perdeu, esta € a crise.
2 = Isto s¢ preservou, isto representa a ajuda.
3 =Esta ¢ a saida.

4 = Estc é o objetivo e o lugar para onde Tugir.

112 Sistema de disposigdo: A Lemniscata ( = )

Afirmacao: Estado de um relacionamento ou de
um conflito ou contradigio intima

Grau de dificuldade: 3

Cartas a serem tiradas: 8

Perguntas tipicas: Como estd o meu relacionamento com
%7 Qual ¢ a minha contradigio inte-
rior?

Este sistema de disposigio pode ser usado tanto para perguntas
<obre o estado de um relacionamento como para o esclarecimento e uma
melhor compreensao de uma contradigio interior. Meste dltimo caso, 05
dois interessados sao as duas almas dentro do proprio peito. As carlas
sio deitadas obedecendo 4 forma do lago do infinito, a lemniscata,

Se as cartas forem deitadas para responder a uma questio acerca
da situagio de um relacionamento, o circulo da direita representa o
consulente e o circulo da esquerda, o parceiro. Quando se trata das “duas
almas” do consulente, o circulo da direita representa o imbito conscien-
te, e o da esquerda, o dmbito inconsciente.

O significado das cartas & o seguinte:

1 4 5 = A mais ampla distincia, a maior difercnga, as forgas con-

traditérias. g

3 4 7 =0 contato, o convivio, a concorddncia, em certos casos. O

ponto de partida para a reconciliagio.

2 + 6 =Intengao, vontade, estabeleamento da meta.

4 + 8 =Impulso interior, forga instintiva propulsora.

T






Cartas a screm tiradas: 9

Pergunias lipicas: Para onde me leva o meu desenvol-
vimento (a minha situagio atual)?
0O que posso fazer? Em que ponto
estou ¢ quais sdo as minhas possibi-
lidades?

Este sistema de disposigio também ¢ chamado de “Jogo de Leo-
nardo”, porque tem como base a apresentagio harmoniosa do corpo
humano criada por Leonardo da Vinei. O circulo e 0 quadrado que s¢
formam representam o ideal (circulo) e a realidade (quadrado). Assim
sendo, essa figura serve de base para um sistema de disposigio de cartas
que mostra em que lugar o consulente se encontra (quadrado), e quais
os objetivos subjacentes, as possibilidades os significados mais elevados
{cirﬁ.llu:l.

A interpretagio
A questdo
1 = A questdo em pauta — o aspecto consciente.
9 = A questio em pauta - 0 aspecto inconsciente.

A base
4 = A base, o fundamento sobre o qual o consulente se
apbia.
7 =Uma agiio com a qual a base da questdo pode ser fortale-
cida.
& = Um reconhecimento ou percepgio intuitiva com a qual a
base da questdo pode ser fortalecida.

O objetivo
2 =0 objetivo palpével.
5 =Seu significado superior.
3 =Esperangas ¢ lemores.
6 = Influéncias inesperadas.

78



132 Sistema de disposigio: O Jogo do Bobo

Afirmagao: A posigio em que s¢ estd no momento
dentro de um desenvolvimento

Grau de dificuldade: 4

Cartas a serem tiradas: 12

Perguntas tipicas: Em que ponto do caminho (profissio-
nal, artistico) estou agora? Até que
ponto cheguei em meu caminho (de
auto-realizacao, de busca espiritual, na
psicandlise, ctc.)?
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() Jogo do Bobo reflete -~ numa seqiiéncia simples de cartas - o
pereurso cronoldgico de um assunto. Ao mesmo tempo, mosira em que
ponto do mesmo o consulente se encontra, o que ficou para tris nesse
desenvobimento e o que cle ainda tem diante de s, E por iss0 que se presta
melhor do que gualguer outro dos sistemas de disposicao apresentados i
observagio de um desenvolvimento a longo prazo. No entanto, como as
posigoes isoladas nio dio significados proprios, e cada carta de fato se
baseia na anterior, cm muitos casos isso dificulta a interpretagio. Além
disso, este jogo também permite que se fagam afirmagdes sobre desenvol-
vimentos a longo prazo, caso em que cada carta pode mostrar um periodo
de tempo; cada carta pode se referir a um periodo de tempo diferente.

A principal dificuldade de interpretagao, contudo, € aidéia fixa, tao
comumente encontrada, de que o desenvolvimento da nossa vida tenha
de acontecer dentro de um padrao logico. O Jogo do Bobo, ao contrério,
mostra que hd percursos contraditdrios, ele nos mostra 0s nossos erros
e as voltas que a vida da.

A primeira providéneia & tirar O Bobo do baralho. As restantes 77
cartas sao embaralhadas como de costume e, em seguida, espalhadas em
forma de leque. O consulente tira 12 dessas cartas cobertas, entre as quais
entdo se inclu O Bobo, embaralhando-as bem, Depois que o consulente
decidiu se quer que as cartas sejam viradas “a partir de cima do monte” ou
“5 partir de baixo” 2 todas as 13 cartas sdo colocadas uma depois da outra.

1|21 3| 4|56 TTH—[‘? 1011|121 13

— —

0 Bobo representa aqui o ponto relative ao presente. Assim sendo,
todas as cartas que estiverem antes dele representam eventos que ficaram
no passado ¢ as cartas que vicrem depois indicam acontecimentos futu-
ros. Se 0 Bobo for a primeira carta, isso significa que o consulente ainda
estd no infcio de seu percurso, ou entdo que ele se encontra diante de um
novo comego. Como Gltima carla, O Bobo mostra que o consulente esté
no final do percurso, ow, a0 menos, que estd terminando uma fase de
experiéneias de grande significado para sua vida.

26. Ou seja, deve-se saber se a dispogicio das cartas € iniciada pela carta de cima
ou pela cara de baino do monte.
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142 Sistema de disposicdo: O Jogo dos Parceiros*

Afirmagio: Situagdo de um relacionamento
Grau de dificuldade: 1
Cartas a screm tiradas: 6

Pergunta tipica: Como vai 0 nosso relacionamento?
Particularidade: Este jogo é jogado por ambos os par-
ceiros.

Este jogo, além do seu valor de afirmagio, muitas vezes intrigante
e surpreendente, também tem a utilidade de provocar um didlogo valioso
entre ambos 05 membros de uma relagio. Na sua forma essencial ele
também pode ser jogado utilizando apenas as 22 cartas dos Arcanos
Maiores. E, portanto, um jogo indicado para iniciantes.

. —
|

1A |1B]

l_l I

o ik
3A 3B/

| |

——

* Fonte: Ziegler, Tarot, Spiegel der Seele [Tard, Espelho da Alma), Saverlach, 1984,
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Ele ¢ jogado por ambos os parceiros. Simultaneamente, cada um
deles tira uma carta (ao todo, 3) ¢ aapresenta ao outro. As cartas isoladas
tém o seguinte significado, que deve ser anunciado por cada um dos
parceiros na medida em que as forem virando (o significado dentro de
parénteses).

1a = assim que eu vejo vocé (assim A vé B).

1 b =E assim que cu vejo vocé (assim B vé A).

2a =E assim que eu me vejo (€ assim que A sc v&).

2b =FE assim que eu me vejo (¢ assim que B se v&).

3 a =E assim que eu vejo o nosso relacionamento (visdo de A).
3 b =E assim que eu vejo 0 nosso relacionamento (visdo de B).

O jogo pode ser feito para qualquer tipo de relacionamento, quer
seja familiar, de amizade, profissional ou um relacionamento amoroso,
como, por exemplo, 0 casamento.

152 Sistema de disposi¢ao: O Jogo dos Planetas

Afirmacao: Descrigio de pessoas/Autoconheci-
mento

Grau de dificuldade: 4-5

Cartas a serem tiradas: 11

Perguntas tipicas: Que tipo de pessoa é X, Y, Z7 E cu,
como sou? Quais sio os meus tragos
caracteristicos?

Este jogo descreve um ser humano da maneira que é possibilitada
pela compreensio astrolégica dos dez planetas e do Ascendente, Por-
tanto, serve como jogo de autoconhecimento, como também para obser-
var pessoas com as quais mantemos alguma espécie de vinculo.
Naturalmente, serve como um bom complemento quando em outros
jogos aparecerem Reis ¢ Rainhas e quisermos saber algo mais sobre essas
pessoas,

As onze cartas sdo dispostas na forma de uma estrela de cinco
pontas, a qual, na verdade, é o simbolo do ser humano. Os cinco raios
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dessa estrela tém o seguinte significado superior: sela em cima, no cenlro
- sabedoria, reconhecimento; seta em cima, 3 esquerda — animus, esfor-
Go; sela em cima, & direita - anima, vivéncia; seta embaixo, 4 esquerda -
deslino, experiéncia; seta embaixo, & direita - solugio, anseio,

Quando voct se familiarizar com a Astrologia, poderd compreen-
der melhor os planctas. Se¢ nio tiver cssa familiaridade com os astros,
sugiro as seguintes correlagbes:

1 =Ascendente: apresentagio, porie, aparéncia, constituigio
atual, disposigao bésica, estrutura fisica.

2 =Sol: Cerne essencial, identidade, consciéncia, espirito, von-
tade, conteddo da vida, forga de concretizacio pessoal dos
objetivos, forga criativa, vitalidade.

3 = Merctirio: capacidade de orientagio, pensamentos, inteli-
géncia, compreensao, facilidade de expressao oral, impul-
sividade, acuidade mental, habilidade crilica, capacidade
de observacio, curiosidade,

4 = Luya: carfiler, sentimento, instintos, impulsos interiores, o
inconsciente pessoal, capacidade de ser influenciado, an-
seios, necessidades.

5 =Jipiter: Descoberta do senlido, ideais, moral, convicgoes,
confianga pessoal, conhanga, capacidade de valorizagio,
consciéncia de riquera ¢ de plenitude, crenga, sucesso,
virtudes, senso de justiga, gencrosidade.

6 =Samumo: Consciéncia, limitagoes, discipling, confiabilida-
de, desconfianga, necessidade de seguranga, estrutura, po-
sigho, caréncia, insucesso, pobrera, constrangimentos e
situagdes inevitdveis, inibigdes, obrigagoes.

7 = Marte: Forga para se impor, disposigiio para a luta, uso de
energia, auto-afirmacgio, desejo de conquista, agressivida-
de, espirito emprecndedor, forga de vontade, cobiga, Gdio,
forga destrutiva, sexualidade, coragem e ousadia.

8 = Urano: Individualidade, originalidade, impulso de inde-
pendéncia, extravagincias, loucuras, excentricidades, dis-
tanciamento, riqueza de iniciativas.

9 = Vénus: Ideais amorosos, exigéneia de amor, bondade, ca-
pacidade de adaptagdo, necessidade de harmonia, capaci-
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dade de doagio, erotismo, senso estélico ¢ artislico, sensi-
bilidade, musicalidade,

10 = Netuno: Mediunidade, intuigbes, tendéncias misticas, vi-
cios, perturbagoes, confusio, transparéncia para a trans-
cendentalidade, fusio com a origem primordial.

11 = Piutdo: Forcas arcaicas, forca para influenciar os outros,
esforgo pelo poder, inconsciente coletivo, experiéncias
profundas, forgas de transformacio, melamorfose, hipno-
se, forga de cura ¢ de destruigio, possessao.



162 Sistema de disposigao: O Jogo do Plano

Afirmagao: Sugestio para se alcangar um objetivo

Grau de dificuldade: 2

Cartas a serem tiradas: 5

Perguntas tipicas: Como fago para alcangar a minha
meta? De que modo posso conseguir
miais ordem, satisfacio, dinheiro, ete.?

Com este jogo, as cartas langam luz sobre um determinado projeto
oumostramse e come um ponto muito esperado pode vir a se concretizar.
Para fazer a consulta, tire 5 cartas ¢ disponha-as conforme o seguinte
csqUema:

|2
3
Significado das posigoes:
1 =0 significador. Uma afirmagiio concernente ao projeto ou
uma indicagio significativa,

2 = A forga (inconsciente) impulsionadora do consulente.
3 = Argumentos ou reforgos objetivos.

4 = Azsim nao terd sucesso,

5 = Assim terd sucesso.



17¢ Sistema de disposicao: A Estrela*

Alirmagio: Descrigho ¢ visdo geral de situagdes

Grau de dificuldade: 3

Cartas a screm tiradas: 6

Perguntas lipicas: Como o meu projeto estd se desenvol-
vendo? Como s¢ desenvolverd minha
vida profissional? Este sistema de dis-
posigio também pode ser jogado sem
que se fagam perguntas,

Antes de tudo, este jogo € il para um intérprete intuitivo, que ao
usar 05 oulros sistemas de disposigio tem de se manter muito amarrado
as afirmagoes de significado dos dmbitos abrangidos pelas cartas. Pelo
fato de, neste jogo, cada um dos campos ter um duplo significado, o
intérprete intuitivo terd mais liberdade de interpretagio. Pode-se jogi-lo
com ou sem apresentagio de perguntas. As seis cartas sio dispostas
conforme 0 modelo da Estrela de Davi:

* Fonte: Winkelmann, Tarot der Eingeweihten [Tard dos Iniciados], Berlim, 1954
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Para a interpretacio, ¢las sio unidas de outra forma:

1. Em dois tridngulos, nos quais
1,4e¢5 represcntam a situagio, a circunstincia ou a per-
gunta.
Z,3eb6 representam o consulente ¢ sua posicio diante da
questao,

2. Em trés colunas, que refletem dmbitos diferentes:
2¢4 = o dmbito exterior, material, fisico.
le6 = o dmbito consciente, espiritual, conhecedor.
3e5 = o dmbito animico, intuitivo, instintivo.

182 Sistema de disposicao: A Escala

Aflirmagéo: Exigéncias ¢ perspectivas de um pro-
jeto

Grau de dificuldade: 3

Cartas a serem tiradas: 7

Perguntas tipicas: Como progredirei no caso X? O que
devo fazer para atingir X?

Este sistema de disposigio foi tirado por mim da estrutura do
Zodiaco, que - numa correlagio correspondente — mostra “os pavimen-
tos dos planetas” aos quais remontam imagens mitologicas diversas,
como a drvore do mundo, a montanha do mundo ¢ a escada para o céu.
Aqui, essa escada serve como base para obter uma afirmagio sobre os
Pressupostos, as perspectivas ¢ as circunstincias que acompanham a
concretizagio de determinado projeto.

Para fazer o jogo, usam-se sete cartas, que devem ser dispostas
conforme o modelo a seguir,
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A Interpretagio
1= % Guardido do Limiar: pressuposto essencial, que,
conforme a carta, tem de ser conquistado ou supe-
rado; caso contririo, o projeto fracassard.
Quando esse limiar ¢ superado, o desenvolvimento continua como
scgue: _
2= 3 Impulsos auxiliares que exigem crescimento.
3= (§ Forgadevontade, capacidade de resisténcia, forga
de realizagio.



N W

Q Experiéncias satisfatérias, felizes, encontros com
outras pessoas ou ajuda prestada pelas mesmas,
5= U Reflexdes téticas importantes, conceito imaginati-
Wi,
= Sucesso, resultado duradouro.

D Ressondncia, receptividade por parte dos outros.

19¢ Sistema de disposicao: A Porta*®

Afirmacio: A préxima “porta” diante da qual nos
Vercmos

Grau de dificuldade: 4

Cartas a serem tiradas: 11

Perguntas tipicas: Via de regra, o jogo nio requer per-
guntas especiais ¢ nos mostra a porta
diante da qual nos veremos a seguir.
Contudo, também se pode perguntar
simplesmente: “O que espera por
mim?"

Este sistema de disposigiio de cartas se presta especialmente para
aqueles que usam sua intuigio profunda para interpretar as cartas e nio
gostam de se ver presos a afirmagbes estreitas de significado. Devido ao
seu modo de expressio pldstica, aqui cada posigio dd margem a amplas
possibilidades de interpretagdo, de forma que ha suficiente espago para
formulagdes de ordem pessoal. Por outro lado, a falta dessa base pres-
supdc certa pritica anterior com o Tard, o que torna csse jogo pouco
indicado para principiantes. As onze cartas devem ser dispostas confor-
me mostra o esquema seguinte:

* Fonte: Tarot Netwwork News [Rede de Noticias sobre o Tard].
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Inier-relacionnmentos importantes a considerir ni sinlese da interpretagio:

0 nome da porta (1) € apenas 8 visdo extenaor, e comesponde § legenda que encabega
um artigo de jornal. O buraco da fechadura () nos dd uma perspectiva melhor, A carta
mais iMpOTLAnTe para o que cstd porvir € 8 da posicho 8. Ela revela pars onde o caminho
atraves dessa pora leva a longo prazo, A posiciio 10, em contrapartida, mosim, mais
exatamentc, a sensacio ou experiéncia a curto prazo, 0 se alravessar o limiar. As posighes
& & 7 sio cxperifncias puramente subjetivas do consufente. (A posicio 6 corresponde &
posigio 8, no quese refers ds perspectivas a longo praco; a posigio Toorresponde & posigho
10 como colocacio do limiar.) Presupostos essenciais para 52 alcancar 8 porta estio nas
posighes 4, 5 ¢ 9, & néo porGlitimo, na chave dada pels posiglio 11, com a qual s pode abrir
a fechadura da pogiglo 3, que até agom manteve & porta fechada.
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A interpretaciio
1 =0 nome da porta. Trata-se da questio.
2 =0 buraco da fechadura. Uma primeira idéia do que existe
por trés da porta.
3 = A fechadura. Ela mantém a porta (até aqui) fechada.
4 = A maganeta. Precisamos dela para abrir a porta.
3 =0 que nos leva i porta.
6 = Esperangas ¢ lemores. As expectativas do consulente sobre
© que possa estar por tris da porta,
7 = Como o consulente se sente com relagio 3 porta.
8 =0 que de fato esti atrés da porta.
9 = Onde descobrir a porta.
10 = O que acontece quando se abre a porta.
11 = A chave para a porta, que deve servir na fechadura (3).

Observagdo: Nio temos de passar por cada uma das portas. As
cartas também podem nos prevenir contra uma armadilha. Nesse caso,
o melhor a fazer ¢ guardar muito bem a chave, num lugar seguro.

207 Sistema de disposicao: O Caminho

Alirmacio: Sugestao relativa ao modo de se com-

portar
Grau de dificuldade: 3

Cartas a serem tiradas: 7

Perguntas tipicas: Como devo proceder? O que posso
fazer para alcangar X, Y, Z? Como
devo lidar com a minha satde, e com
oulros assuntos?

Este jogo mostra ao consulente:
a) a questio de que se trata;
b) como o consulente se comportou até o momento no fue se
refere & questio;
¢) como ele (em vez disso) deve se comportar no futuro,
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As cartas devem ser dispostas na seqiiéncia demonstrada abaixo:
As scle posigoes 1Em os seguintes significados:

ke

]

1 = A questdio. Essas sio as chances e os riscos relacionados
com a pergunia.

A coluna da esguerda mostrg o comporamento até o mamento:

2 =Posicionamento conscienle ¢ comportamento racional,
Pensamentos, argumentos razodveis, imaginagbes, inten-
goes, modos de proceder. O que o consulente pensa ou
pensou alé agora.

3 = Posicionamento inconsciente ¢ comportamento cmocio-
nal. Diesejos, anseios, esperangas ¢ medos. O que o consu-
lente sente ou sentiu até agora.

4 =Postura exterior. A apresentagio do consulente, 0 modo
como impressiona 0s demais e, ocasionalmente, a sua “fa-
chada”.



A coluna da direita mostra sugestdes para comportamento futuro (os
significados correspondem aos campos 2 - 4):

7 = Posicionamento consciente. Sugestio para o procedimento
racional,

6 = Posicionamento inconsciente. Sugestio para o procedi-
mento emocional,

5 =Postura exterior. E assim que o consulente deve se apre-
sentar. E isso que ele deve fazer e dar a conhecer,

21¢ Sistema de disposigio: A Férmula Mégica dos Ciganos

Afirmacio: Descrigao ¢ visdo geral de uma situa-
Gao

Grau de dificuldade: 2

Cartas a serem liradas: 7

Ferguntas tipicas: Via de regra, esse sistema de disposi-
gio ¢ jogado sem uma pergunta espe-
cial.

Para mim, este € o jogo que tem o cardter mais “tipico de jogo”,
dentre todos os sistemas de disposigio de cartas apresentados. As “pa-
lavras migicas” da formula encantada permitem uma olhada intuitiva por
trés dovéu do futuro. Trata-se de um jogo muito atraente, principalmente
quando sc jogam as cartas por mera curiosidade ou como passatempo.
Mas isso ndo quer dizer que as cartas ndo tenham um enunciado. Via de
regra, cssas cartas sio dispostas sem que se faga uma pergunta especifica,
mas a cada carta que se dispde murmura-se a fsrmula migica abaixo:

1 =Esle & o seu e,

2 =Isto o protege.

3 =lsto o assusta,

4 =lsto o impulsiona.

3 =Isto é o que lhe resta.

6 =Isto € o que o luluro lhe trari,

7 =1Isto o levard a ver a realidade das coisas.
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Eu nio interpreto as cartas conforme as palavras dessa f6rmula,
cujo enquadramento me parece um tanto rigido. Compreendo as posi-
gocs isoladas da seguinte maneira:

1 = A situacio atual do consulente,

2 =0 que ele demonstra exteriormente.

3 =0 que ele esconde por tris das aparéncias,
4 =0 que ele se esforga por obter.

5 = Como ele se sente ¢ 0 que ¢ele alcanga,

6 = O que vem logo a seguir,

T =0 que (tudo) isso significa para ele.
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Palavras-Chave para a Interpretacao



01— Bobo

A i A enanca

Sﬂiﬁﬂ Espanto, lrangueza, rei-
nbicy

Profieio: Situacio de leigo, um no-
Vi DOMEGD

Relacionamente: Vivacidade, espontanci-
dade

Conscifncia: falta de proconceilog, cu-
riosidade

Sentido espiriiual; A sabedona do tolo

Ohbjeniva: Busca e estar a caminho

Sombra: Falta de responsabilidade

Caria imvertida:  Caos, ieimosia, fracasso,
vergonha

22 comap O surprecndente cami-

quintessénicia:®  nho da imparcialidade ¢ o

continug TecOmegd que

leva & novas cstruturis
(O Imperador = 4)

¥ eriador

Porga de influencinr o
ouiros, forga de vonta-
de, iniciativa, habilidade,
[urq_;;u‘ﬂliﬁ,jum
Maestria, poder de in-
Muenciar, fxito

: Fascinio, forca de atragho

Conhsamento penciran-
te, vnilateralidade

A conscilneia solar
Dominio do desting

0 sedutor, o manipuka-
dar, o charatio
Destrutividade, logro

O ative caminho da for-
ca, da infludncia ou da
iniciativ

X1, Dentro dos Arcanos Maiores, O Bobo tem o valor da posigho 22 e £ também
COm a5 MimerD qué s ransmite @ Sua quintesséneia.
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Il = A Grande Sacerdatiza

Arguéiipo:
Sentido geral:

Frofissdo:

Censciéncia:
Sentido espiritual;

ibrenivo:
Sombra;
Carta invertida;

2 corme

A virgem
Sencibilidade 4 for da
pele, paciéncia, compreen-
430, dispoaicio paraaju-
dar, consideraio, mediu-
nidade (cara de prote-
ghio)

Diedicagio, ajuda, cur,
conflanga

¢ Compreensic, almas -

meas, preccupacio com
@ 0ulro

Yoz interior, a voz enig-
midtica
Consciéncia lunar, sabe-
doria do colo matcmo
Seracanciado, lomar-se
uma unidade com a base
primordial

Fuga i realidade, impre-
visihilidade

Desespero, tagarclices,
procrastinacio

O caminho intuitive da
imaginagio, da paciénda,
da capacidade de esperar
& da disponibilidade

11 = A Imperairiz

Argquednipe:
Sentrdo peral!

Profissdo:
Relecronarrenio:

Cowiscifrcia:

Objetive:

Carta invertida;
3 cowma

A mac

Crescimento, vivacida-
die, nascimento do novo,
gravidez, pisar em solo
fénil, os nimos e as for-
s iy ke
Criatividade, modifica-
glio, desdobmmento
Wivacidade, novo rela-
cionamento

Mova percepgio, modi-
ficacho da visho de mun-
do

Fercepgio da muliiplici-
dade

Preservar a vida
Crescimento sl:lwa;r:m,
arbitraricdade, cobica
Estenlidade, caréncia

O caminho vivo da mu-
danca, do novo e do
crescimento

L 1)
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IV = O Imperador

Arquitipe: O pai

Sentico geral: Esabilidade, ondem, con-
tinuvidade, inteligéncia

rdtica, disciplina

FProfissdo: gD, certera dos abje-
HIV0S, EUCEER0

Relacionamento:  Relacionamento estével,
EEEUANGE

Conscidncia: Concretizacgio dos proje-
o5 ¢ das idéias

Feniido espiriuol: Estruturagio da multi-
plicidade

Otbjetiva: Conseguir justificar.se, ga-
rantia de scguranca ¢ or-
dem

Sombra: Severidade extrema, per-
fecoionismao, Emo

Carig invertida:  Imaturidade, desconim-
le, tem cm
i JIELmp-lsl:a-ﬂu: copo

4 coma O caminho dtico

quirtessénciar da ordem, areza e
da realidade

V = O Hierolanis

.J'I'-rqn[ﬂ'r,m.
Senrido peral:

Profissdo:
Relaciomamenta:
Corucifncia;
Seniide espirinal:
Cbjetiver

¥ zanio

Fercopciio intwitiva, con-
fianga, cerera, virtude,
bons conselhos (carta de
protegia)

Vocagio, eabedoria acer-
ca dosentulo das ativida-
des

Confianga mitua, casa-
mento

Bussar ¢ encontrar o sen-
licko dla vida

Encontrara pripria ver-
dade {subjetiva)

Obter uma prolunda cer-
ez intenordevidod oon-
fianca no mais Elevado
Hipocrisia, fingimento,
incredulidade, o defen-
sor de principios
Dresonestidade, deturpa-

O eaminho confuivel da
verdads ¢ da conscincia
interior



O caminho da sepamagio
Serido geral: Livre-arhitrio, aceitacio
incondicional, grande
amor ¢ dclidade
Profizsaom Concenirar-se com todo
o coragio no trabalho
Relacionamento:  Experifncia felic, deter-
minagio
Consciéneia: Conscifncia individual
Sentido expirineal: Visio da rigueza que hd
na autolimitagho volun-

tdria
Hhjetive: Unido dos opostos
Sommbra; Concentracio falha, fal-
ta de determinacio
Corra invertde: M escolha, hesitagho,
infidelidade
& o () amoroso caminho da

quinggtséncia;  cerieza da decisio ¢ da
confianga mitua

VI - O Carro
Sentiao geral:

Profissio:
Relaciowamento:
Comscitneid;
Sentido espiritual:

Sownbra:

Carta tavertida:

7 conrice

quintesséncia:

A partida do herdd
Cordgem, confianga pes-
soal, disposicio de par-
tir, espinito de daventura,
satisfagho de correr mis-
o0

Reinicio, promogio, in-
dependéncia

MNova ligacdo, "novos
ares”

Fore consciéncia de si
mEEmo

Ampliagio dos horizon-
tes

“A arrecadacio do fe-
sourn”, a “libertacio da
bela prsioneira
Leviandade, mania de
grandeza, falla de consi-
deracio, perda do con-
trole

Fracasso, indecisdo, ndo
conscguir desapegar-se
O herdico caminho da
partida confiante e do
grande salto para a fren-
te

&



7 A luta com o dragio
Senside geral: Coragem, vitalidsde, energia, paicko, “mostrar as garms”
FProfissdo; Envolvimento, succsso, disposicio para a luta
Relacionamendo;  Passionalidade, senso dramditico
Conscidncia: Pensamento apaixonado, cansma
Fenitido epirial: Compensagic cnlre eapinito ¢ instinto

Chbferivo: Aceitacko o Ltautﬂ‘ormaﬁndr. lorgas inferiores

Sombra: Gosto pelo sensacionalismo, satslacio com o mal alhcio, brutalidade

Carta invertida:  Fracasso apesar dos talentos, instabilidade

11 conner O apaxonado caminhdo da coragem, da forga ¢ da vital alegria de viver

quintesEneia: Ei“ leva & profunda compreensdio ¢ & confianga na voz interior (2 = A
rande Sacerdotisa)

* Mo Tard de Marsclha, € a Carta o® X1 (N. do T.).

28, Como ji fod dito antes, a sequéncia numénca cldssica (ol allerads na & fi-
tagdo destas carias, Bu acho que a antigs sequéncia numénca € mais cormela, motvo pelo
qual considero a contradiglo, na medida em que conto a carta A Fona" como 11 ¢ a carta
" Justica” come B I vale quando se somd o valor aumdérico das canmas para ohlers
quintesséncia ¢, naturalmente, também quando os nimeros 3 ou 11 580 a quinicsséncia
propriamente dita.
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0 EREMITA

IX - O Eremita
Arquétipo:
Sertido geral:

Relacionamento:
Conscidncia:

O welho homenm sibio
Estar s, inlroverter-se,
desligar-s¢ do mundo,
siléncio, aulodesoober-
ta, ascese, senicdade
Reexame de mu:m ob-
jetivos e p:rspcmm
[Descansar cm $1 MEsmo
Ou OO Oulr pessoa
Proteger-s¢ cORLTA OF
pensamentos alheios

Senitiele expiritual: Cristalizagho da propria

Objetive;
Sorbra:
Clarta inverida:

@ como

vonlads

Ser auténtic, pEICOITer
o pripric camnha
Auto-llusio, amargura,
rancor )
Isplamento, nko-mani-
festmcio das iddias

O bem pensado cami-
nho do profundo auto-
eonhecimento & da sibin
humildade

A RODA DO DESTING

E_—

X- .llhﬁldn Dhesiinn

Fortuna
Tarefis c cxperiéncias de-
terminadas pele desting,
ecessidades, fases de sor-
te, cbrigaghes 4 quais nio
s pndt [uagir, novo ciclo
de vida
Palta de poder, rotina,
mensageinos de ama me-
dil’mﬂ;ﬁﬁl

Senidy espiritual: Enconiro com o8 aspec-

Ohjetive:
Somibra:

10 commue

quiresséncia:

tos ndo-interligados da
personalidade

A transformagio do in-
ferior no mais elevado
Fatalizmo, mesignacio, me-
do do deservolvimenta
Dreclindo, final deum ciclo
O inaplicdvel caminho do
desting ¢ da percepilo

vam ag dominio do des-
ﬁl‘Lﬂ'I:]. = GMIE}}

1



Xl = A Justica®
Arquéiipe: O juiz
Seruicler geral; Equilibrio, honestidade, forga de julgamento, & maior objetividade
passivel, decisdio ajuizada
FProfisséo: A colheita do que plantamos
g ¢ Igualdade de aptidbes, equilibrio de forgas
Conscibrcia: Capacidade pritica e séria de julgamento, compensacio
Sentido espirineal: Experifncia da rezponsibilidade 1

Chbjetivo. Conhecimento nbﬂwhu.julpmnm equilibrada

Sombra: Autojustilicacio, ard Chrder |Lei ¢ Ordem)

Cana invertida:  Injustica, preconceito, inconstincia - ] s

8 como 3 U caminho de responsabilidade pessoal do equilibrio e da justica

" Mo Tard dc Marsciha, € a Carta n® VIII (N. do T.).

29, Comao jd foi dito antes, a seqifneia numérica elfssics foi alicrada nn apresen-
tagio destas cartas, Eu acho que a antiga seqifncia numérica € mais correla, motve pelo
Eua]cnmid:mnmmndlgln, na medida em que conto a carta “A Forca™ como 11 ca carta

‘A Justica” como &, Isso também vale para a soma numérica das carias para obter a
quintessEncia e, naturalmente, também quando os ndmeros & ou 11 sio 8 quintesséncia
propriasmente dita.
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X1 = O Enforcndo

Arquétipe:
Sennido geral:

Proficcda:
Relacionarmenio:

Conscidnia:

A vitima, a prisic
Crise, ssiar preso, fcar
num apemo, ficar doen-
te, fazer peniténda, es-
tagnacio, nvodificacho dos
pENsamentos

Ficar parado no lugar,
Fronmiddio, rendncia
Estar entregue ag sfaiis
i

Profunda visho das coi-
sa5, nova vishio do mundo

Sentido espirimal Iniciagio, sinais indica-

Kowmbra:

Carta imvertida:

12 coma
guentesséncia;

dores do caminho da sa-
bedonia

Refledio, mudanga de vi-
da, libertagio
Resignagio, debar-se en-
forcar

Mio-aceitacio das evidén-
ciag, nefacio da maturi-
dade:

() esclarecedor caminho
que fim i pessoa da ar-
meadilha e the di umanova
vigdode vida, que, depois
de um intcrvalo, levard a
um naove solo fértil (3 =
A Imperatnz)

X1 - A Morie
Argeedsipey:
Sentido peral:

Profiesdo:
Conscifmeia:

Senido espiniual:

13 cormo
quinresséncia:

A morte

Orgrande desape go, ofim
natural, uma despedida
angicgamente ceperda oo
temida, perdas
Encerramento da atha-
dade exercids sté o mo-
menio

Final de uma fase, des-
pedida do companheino
Compresnsdo de que as
coisas 530 finitas
Tarefa do velho Si-mes-
ma, ow da pmagem do
mupdo

Ir para casa, criar lugar
para o novo

Fingir-se de morto, medo
da mone

Parassgio limitador, im
arbitriro

¥ dedoroso camimho da
despedidacdograndede-
sapepn, quc, deposs de des-
truiro velho, leva a novas
estrutunks & o iiRaEs It
lidades (4 = CF Impera-
daor)

13



Argudtipa; Harmaonis

Sentido geral, Descontraciio, a medida
correta, paz, sadde, cura,
Bostar dos outms e de s
fesmo

Profizsdo; Alegria no trabalho, am-
gitnlc-pmﬂﬁibml afra-

el

Relacionarnenio: Sintonia, aimmcioamorn-
=

Conscifncia: O pensamento como uma
fotalidads

Sentidy expirinal: Conhedment da harmo.
nia primordial

Objetivo: Paz, estar saudivel

Foenbra: Cumplicidade, Lalyi-
lidade, evitar conflitos

Carta invertida;  Desequilibrio, preguica

14 como O abegre caminho da dies-

quinicsséncia:  contracio interiore dimais
profunda harmonia, que

keva & compreensdo do
sentido oculto (da -
priavida) (3 = O Hiero-
Fante)

104

Conscitreia:
Sentide espirincal-
Obyjetivey;

Carta rverrida:
15 come
quintesséncta:

O tentador, o mal, o fardeo
A lentacio, a sedugiio, a
dependénaa, ovidio, ain-
lemperanca, a possessso;
CONLTARAT (6 proprios de-
Signios, a traicio
Continuar dependente, fa-
Fer negdcios escusos fin-
pindos: de inooente, ten-
déncia i corrupciio
Enrcdamentos, servidd,
mau wsodo poder, lusina
Encontro com o lado da
sombra
“Provade fogo™ parm nos-
S8 COMVICEDES

Poder, criar

Esta € u carla que perso.
nifica a sombra. Seu lado
luminoso € a superagio
do que & vil

Cuma, reflexio, libesdade
O perigoso caminho da
tentagho ¢ das fraquesas
humanas que, atravis do
encontro com a propria
sombra, leva da depen.
déncia i verdadeira liber-.
dade de decislio (6 = Ds
Amantes)



Profissio:

Relacionamento:

Conscidncia:

Tremer de terra, destrui-
o

Transformacio, catdstro-
fe, abalo, scidentes, £5-
peranga fracassada, “eplo-
sd0 de uma bomba", um
monte de destrogns
Diespedida, escfindalo, tro-
ca sibits de emprego
Separagiio surpreendcn-
te, noticia chocante
Fracasso das iddias fixas,
conbecimentos ripidos co-
I WET FEi0

Sensido expiritual: Rompimento de concei-

Sombra:
Carta inverinda;

16 como
quiriesséncia:

tos rigidos
Despertar para a liber-
dade

Wontade dedestruir, cruel-
dade

Dieclinio da inteligéneia
O abalador caminho do
conhecimento ¢ da sur-
precndenic Beracio que
leva das velhas eristaliza-
¢hes para um nove des-
pertar {7 = (0 Carra)

Carta inveniidar

17 come

protegio)
Sum,lamm:imcm
ok

nifo feliz com futuro
PrOMIEE0r
Amplisgio de horimon-
tes, viso a distincia

reensfio, sabedorka

-Cﬂnilmgmulgudm-

cho cdemica
Adiamento de coisas im-
portantes para o dia se-

e
g.:x::i.du, falta de pers-
ivas, azar
&hhio caminho da con-
fianga oo futuro e da per-
cepciio da cxisténcia de
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Relaciomnamento;

Conscifncia:

A moite, ks forgas das tre-
Wil

Inseguranca, medo, con.
Fusiio, pesaielos, imagens
da alma, anseios, sonhos
Ansiedade, timidez em

rescnlar ou falar em
publico, conflusdo
Anseros insaiisfeitos, cii.
me

Aumento dag forgas do
in¢onscicnte

Senuido espirinegl: A descida ao inferno

Cilbjenive:
Sombra;
Cawta trvertida:

18 come
w -H mhn‘a 'y

106

Profunda percepedio e au-
toconhecimento
Desenlace, perda de s
mesmo

lusdo, alucinagbes, de-
cepobes

O desagradiive] caminho
para as profundezas da
alma ¢ para o reing das
trevas clemas que, coma,
arrecadagio do ouro ne-
B, leva a um autoconhe-
cmento mais profunde e
it uma humildade nais s6-
bia (9 = O Eremita)

Cerrtar trvversicla:

(3 din, as forgas da Juz

Vivacidade, aceitacio da
wvida, vitalidade, penero-
sidade, calor humani, fres-

or, autoasnfianca
Confianga, sucesso, bri-
Th

Calor, reconciliaglo, cone.
firmagio

Florescer da natureza en-
solarada, o Si-mesmo

A redescobenta da sim-
plicidade
Libertagio/fsuperagio do
que temos de escuro em
s

Obms ofiscantes, salifn.
i, FEssequimenio
Mexericos, egoismo, in-
genuidade

O brilhante caminho do
SuCess0 acompan hando &
vitorioss trajetdriadoSal,
que leva i compreensio
das necessidades (10 =
A Rodado Desting) e ao-,
dominio do destine (1 =
0 Mago)




G IULGAMENTD

XX =0 Julgamenio

Arguétipo: A arrccadacio do tesou-
1o, asugiio, obeijo sal-
vador
witdria dio bem, nascimen-
10 suave ou libertacio, o
verdadeiro .

Frofissdo: Bom término, soludo, vo-
CAGED

Relacionamento: A verdadeira unifo, o “e.
soufn”

Conscidmeia: Entendimento madurg,
profundo, liberdade
Sentide expirttual: Tomarconhecimentoda

natureza divina
Objeiive: Libertagho da sorle alé
o momenta (libertagho)
Sormbra: “Tempestade em
d!mlﬂ m
Carta invertida:  Auto-ilusio, aprisiona.
mento
20 cowmo O caminholibenador da

guinicséncia:  solugio ¢ da arrecada-
cho do tesouro, que leva
4 profunda gratidso < &
confianca na voz interior
(2 = A Grande Sacer-
dotisa)

Profissdo:
Relacionarnento;

Conscifncia:

Sentiddo espirinsal:

Objetivo;

Carta invertida:

21 carne
) e

O reencontro do Paraf-
&0, 8 coroacio do herdi
como rei

Alcangar a meta, encon-
trar seu proprio luger,
atingir o auge, obier a
plenitude feliz, harmo-
nid, viagens

Vocagho, descobrir sua
missiic )
A vida em comunidads,
harmonia, felicidade
Impulso rumo & visio
decisiva

Ma maioria das vezes,
contradighes intenores
Recomposicdo da uni-
dade primordial

Fuga &0 mundo, perdi-
o, andar por atalhos
Imobilidade, diminui-
ciio dos impulsos

O feliz caminho para a
recescoberta do Parad-
=0, que levad descoberta

 deum solonovo e fecun-

do(3 = A Impcratriz)
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Frafiesdo:

Relaclonamento:

Conscitncia:

OHbjetiven
Sombra;
Carta invertida:

108

Chance de autodescn-
voelvimento, opontunida-
des, comgem, temerida-
de, provar que s tem es-
pirito d¢ agio & forga de
vontade

Chance de auto-realizs-
cho, ambigho, motiva-
Ao, espinito de acio
Vivacidade, praser, atra-
a0 fisica
[:aparidadbpa.mmn.
CEF OF Gulfog, seguranck
pessoal

Crescimento e autode-
senvolvimento
Scnsualidade, pressa de-
maiada, alnasmo
Wazio espiriiual, tran-
guilidade, strevimento

Coweseréncia;
Objetivo:

Sombra;
Cartg invertida:

Indiferenga, conhecimen-
1o oral, neutralidade des-
colonida, CRETOCT pressio
Caréncia de envolvimen-
to, indecisio
Ih_ndibmmﬂm. apa-
i

Letargia, inconstinda de
pontos de vista
Envolvimenio, coragem
pard assumir as ooisas,
CATISMA
Adapeabilidade, aparén-
cia de falsa satisfacio
Surpresas, espanto, su-

CERED Iplﬂ:-'l'llﬂ



Relacionamento:

Conscinela:

Sewrrbwa:
Ciarta invertida;

Relacionamentos sogu-
FOE, PrOMmMISSones
Polémica com o objetivo
de vida

Visio ampliada, con-
fia

Perder-se no futuro

(s propdsitos estouram
como bolhas de sabio

Piz, alegna, harmoia,
ser bem-vindo ou dar as
boas-vindas 205 outros
Boa motivaglo, novos
coRtatos, RoVos cami-
nhos

: Harmonis, scguranca ¢

proteio, despreocupa-
Giko

Franqueza, busca de no-
vos estimulos

Sair de dentro de i mes-
mo

Flnhu franqueza, esno-

bismo
Carta invertida:  Osignificado continua o

Mo

10



Conscidnein:
Sornbra;
Carta invertida:

110

Diesalio, competicho, bri-
ga cm cardler de brinca-
deira, medigio de forgas
Concorréncia, detcrmi-

nacio desacostumada
de tareias

» Competir um com o ou-

tro, medindo forgas, irni-

tagho mitua

Dibtencio de (novag) con-

w i hea
ra o Con -

mento %

Luta aparente, confusio

nos negicios

Luta (pelo direito), en-

FANAT 06 OUlIos

Carrta imvertida:

Vitdria, reconhecimen-
oy, boas noticias, volta
satisfatdria

Succsso, popularidade,
desaling

- Solugio dos problemas,

baas noticias, sorte
Atransformaciode per-
dedor em vencedor
Aconfiang € a aulocon-
fianga devem ser divul-

de s&r o que
ndo se ¢, pressa dema-
siada
Temor, hesitacdo, trai-
gao, infidelidade



-

R —
R

Polémica, inveja & md
vontade dos outros, ter
de se justificar

Abrir caminho a ootovne-
ladas, enfrentar condi-

ghes rigidas de mercado
Brigas, ameacas ao rela-
clonamento da pane de
terceirns

Sofrer atcniados por cau-
s das convicgies pessois
Prova da constincia e da
atenglio

Provocagio de brigas
Perplexdade, preocupa-
¢o, achar que pode fazer
mais do que 3 Sua crpac-
dade permite

Indicagiio de um aconte-
cimento prestes 8 ooor-
rer, indicagho de que hd
“ﬁlxﬂ nao aI,n-

Sucesso surpreendenic,
infhefncias favordveis

v As setas do amor, boas

vibraghes

Innpralsos incsperados, gran-
des ciperangE

Trazer o novo
Leviandade, precipitacho,
desperdicio de crergias
Cidme, remorsos, divie
das

111



Relacionarmento:

Covsciéncia:
bferiva:

Kombra;

Carta invertida:

112

Endurecimento, atibude
detemmea, sentir-se amea-
cudo mesmo onde nfio
cxiste nenhuma ameacs
Contrariedade por ter
de fazer mudancas, ter
medo sem ler motivos
Fronteiras armadas, o
medo da “crianga que jd
52 queimou”
Contraniedade em estu-
dar, teimasia
Cultivar velhas feridas,
continuar um caminho
hd muita iniciado sem se

rder

centricidade, perfec-
CHonismo
Impedimentos, infelici-
dade, adiamentos

L0 de Basides
Sentido geral:

Profissio:

Relacionarmernio:

Conscidncia:

Sombra:

Carta inveruida:

=i, falta de I'E]:Inflhm, iy
SitUACH ad'ljlﬁ M-
lagio desapeitada de s3-
tuaches, o dessjo de fa-
zer ludd sorinho
Responsabilidade gran-
de demais, servigo na li-
nha de frente

Grande depressio, falia
de experingas
Sobrecarga, ndo consc-
Fuir arranjar-se na vida
Crescer para uma nova
dimensdo (responsabili-
dade), aprender e ensi-
nar
Reimir-se e permanceer

com a falta de perspecti-

Vag
Contradigbes, periurba.
gies, mentiras



PAJEM DE BASTOES

Pajem de Basioes®

Kervedo geral:

Profissio:

Relacionarnenio:
Conscidncia:
Objerive:
Sonrthra:

Carta invertida:

O Pajem ofereée uwma
oportunidade, um im-
pulso pu sugestio irre-
sistivel que o consulente
deve aceitar com satisla-

Mowvo servigo ou posiGRo
(por cxemplo, no Exie-
rior)

Impuleo revigorante, -
rias &m conjunto
Estimulagio essencial pa-
il NONSAE CORAVICGDES
Vivacidade e alegria de

wiver
Fogode palha, empreen-
dimento armscado
M4 noticaa, logros

CAVALEIRD DE BASTOES
Cavaleiro de Basioes
Eatﬁdngemf: 0O cavaleim representa
uma dispisigio calorosa
¢ scnsual repleta de im-
paciéncne fome de acon-
tecimenios
Profissdo: Alfinco, Pﬂdpilm_tm-

preendimentos ATTisca-
dhing

Relacionamenio: Temperamento esquen-

Conseineia:

Korribra:

Carta tnvertida;

tada, paicio, brigas
Tempestuosidade € im-
pulsividude, satisfagio ¢

alegria

Calor humane, aceitagho
da vida, plenitude de ex-
periéncias

Siluaghes perigoess ¢ pre-
CTiAS, Prosocar inguie-
taghes, destruicio
Dhstanciamento, separa-
i, b-riga intencional

* Para saber as caracteristicas especiais das Cartas da Corte (Phjem, Cavaleinn,
Rainha, Rer), ver pig. 18,
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friapens:
Sombra:
Carra invertido:

114

Uma muiber com o lipo
de personalidade logos
{doelemento Fogo), tem-
prerEmental, vodunta riosa,
endrgica, idealisia, luia-
dara, capaz de entusins-
ETRAr-A, j -
dedora, aulodeiemnads
Amazona, companheira
de lutas, Joana [ A
Rainha do drama, mu-
lher de luxo, despdlica
Reservada, desconfiada,
tragoeira

A11AIE L R i LT

Imagens:

Carta inverticda;

Um homen do tipo fo-
goso (personalidade do
clemento Fogo), volun-
tanioso, dindmico, em-
preendedor, capas de de-
MONS T EVUSRSTYD, [o-
peramental, com capaci-
dade de lsderanca, auto-
consciente

Herdi solar, lutador, con-
selheano, Rei Arthur, Bar-
ba Azul, Salomdbo
Pessoa impetunsa, fogo-
sa, de sorie, fandlica de-
vido @ sua forca de con-

vicgido
Desconsiderado, severo



Profissic:

Relaciomaranio:

CovwciEncia;
Oijerive:
Sombra:

Oponunidade de escla-
receralguma coisa, de se
distanciar, de examinar
criticamente uma Silua-
clio, oportunidade de
chegar a um conheci-
mento valioso ou & uma
decisio

Solugio de problemas,
andlise eritica
Esclarecimento racio-
nal, conversa [ranca
Coroagio do conheci-
mento, idéia decisiva
Clareza, sabedornia, ob-
jetbadade

Desamor, lingua vipen-
i

Engano, decisdo errada,
furtos

Relacionamenio:

Carta irivertida:

Duividas persistentes,
indecisio, os limites do
intelecio

Drinvada sobre o procedi-
mento futurs
Falta de confianga no

irG

Zequisitice intelectual,
desespero

Chegar ao conhecimen-
to mais clevado atrawés
de dividas metddicas

A prépria carta € o pilo
sombirio da carta da Gran-
de Sacerdotisa

Traigho, decisdo incor-
reba, galunagem
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3 de Espadas
Sernido peral:

Prosfissio:

Reconhecimento dolo-
rozo, decepgio, decisio
sagaz, porcm difieil, re-
nincia

Uma decisio dura, oriti-
cigmi contundentie

Relacionamento:  Desgosto de amor, desi-

Conscifncio:

Obfetivo:
Sonbra:

lusio, lgrimas
Tornar-sc receplivo a
uma verdade desagradi-
vel

Autolimitagio sibia
Tirania da intclipéncia
sobre of senlimentos

Carta invertida:  Distanciamento, erros,

116

birigas, quebra da pala-
T

4 de Espadas
Senrido peral:

FProfizsio:
Relecionamenio:
Comscidncia:
Cbjeriver:

Sevribra:

Carta invertida;

Paralisagiio, pausa obri-
gatiinia, doenga, isolamen.
b, histe nas atividades
Estagnacio, esgotamen-
o

lsolamento, ascese, reti-
o para & soliddo
Exausifio espiritual
Exigéncia de fazer uma
Passh urgenic para rcu-
nir novas forcas
Serobrigndo a ficar quic-
o (devido a uma doenca,
por exemplo)

Lideranga sdbia, cowar.
dia, fragueza dos nervos

| 4



Profissdo;

Relacionamento:
Cansciénera:
Chbjetivo:
Sombra:

Carra frivertrd:

Drherrota, humilhagio, bai.
weza, inforidnio, infimia
Perda, falla de esendpu-
los, demissio do empre-
B0

Fracasso, impicdade, sa-
dismi

Destrutividade, sbatimen-
L]

Aviso da existéncia de
uma armedilha

A pripria carna £ um
tema da sombra
Infortinio, makade, 1en-
déncin para o mal

.FH-D‘.‘-I:I_?JI-W_?ME."

Carta inveriida:

Despertar de sentimen-
los imprecisos, modifi-
cagko, mudanca, viagem
Troca de dmbito prodis-
sional, demssdo do em-
Prego

Aceilar o novo

Dresistir de an pon-
o de wista, onentar-se
cusdadosamente pelo no-

Vo

Fartida para novos por-
105

Vagabundar, ndo ter pd-
fria

Hesitagho para aceitar
convites

117



Semiide geral:

Consciéncia;

Objenive:
Sombra:

i frivertida;

118

Chicanas ¢ malicia, fur-
far-s¢ & uma obrigagio,
irapaca, iraigho, esqui-
var-s¢ de alguma coisa
Megicios escusos, intri-
gas, astiacias

: Fugir de uma conversa

eeclarccedora, [alta de
sinceridade, infidelida-
de

Viver uma mentira, fu-
gir ds verdades

Asticia

A carta simboliza o lado
sombrio do Ma
Falatdrio, desistic pouco
antes de atingir o objeti-
WO

Sormbra:
Caria tnvertida;

Inibigiko, proibigio, ne-
nuncia, limitagio, deixar
de poder viver alguma
coiga estencial
Manter-se rigidamenie
“sob controle”
Reprimir aspectos (da
sombra) importantes da
personalidade, estar im-
prensado

Controle dos sentimen-
toE, Beanhamen o

A carta pode demonsirar
O posshvel ¢ nécessAnoau-
toconirole para alcancar
um objetive mais eleva-
do

Tirania da intelipéncia
sobre of senlimentos

Esforco scm recompen-
=2, resishéncia, tradgio




i
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Helacionamenio:

Conscifncia:

Objetivo:

Soribra:
Clarta fnveriicla:

Meda, preccupagies, re-
MOrsns, noites insoncs,
presichelos, desespern
Crisc, arrependimento,
insucessn, medo de pe-
presentarou de falarem
publico

Abandono, ddvida acers
ca de si mesmo, desposto
Pensamenios dolorosas,
ML -5

O medo como tabulets
de sinalwagho no cami-
nhodoamadurecimenio
Desisténcia, desespenr-
se, crueldade

Maldade, falatdro, ver-
ponha

L0 de Expadas
Neniido peral:

Profissio:

Relacionamenta:

Consciéncia:

Objetiva:

Carta tnvertida:

Fimy intencional, ponto
Tinal, morte, fabla rasae
Drernissio, mudancs sbnep-
1 de emprego

“Por um ponto final na
relagio®, separir-se com
violEncia

Afastamento inbempesti-
vo,violento, solucdo bru-
tal
Scparagiodefinitha, cons-
aente, ou rejeicio
Crueldade, rabva desirui-
dra

WVamagem passageira, me-
thora aparente
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Pajem de Fspadas®

Senrtido peral: Oportunidade de escla-
recer alpo, mas proba-
bilidade de um conllito
subseqiente

Profisdo: Um debate ameagadar,
critice

Relacionamenito:  Crise, briga, didlogo es-
clarecedaor

Cowreldnota: Disrusshes, vendades do-
boposas

Objetivar; Clareza, percepcdo in-
tuitna, objetnadade

Sambra; Alfinetadas destituidas
de sentido, maldade

Carta invertida:  Insucesso, deslealdade

CAVALERD DE ESPATAS I

Cavaleira de Espadas

Kenutdo geval: Disposigio séria, ria, ge-
liwidn; queda de tempera-
PR s idlade. relac
namento Mo com o8 ou-
Lnos

Frofissdo: Ambiente de trabalho
desagraddvel, conflitos,
Fracasns

Relacionamenio:  Crice, voatade de hrigar_
haixeras desnecessdrias

Corurerfrneia: I:;‘:ltuli.tmﬂ o, gelado
a

Oilyjetivo: Polémica destituida de
c

Sownbra: Vontade intencional de
destruigio

Carfa invertida;  Destuito, ivalidade, pre-
tensdo de sero gue ndod

* Para saber as caraciensticas cspecinis das Cantas da Corte (Pajem, Cavaleiro,
Feainha, Rei), ver pdg. 18, :
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RAINEHA DE ESPADAS

Ruinha de Expadas

Sentide geral:

Cara inverrida;

Uma mulher com tem-
pemmento aéneo (do cle-
menio Ar), de fra o pe-
lada, inteligente, ladina,
independente, esperta, en-
cantador, com facilida-
de de expressho, argputa,
caloulista, distante, pou-
eoacessivel A mulherque,
gracas & lorga da sua in-
telipéncia, 52 lvrou de io-
das a5 dependénoias
Modva do vento, Lorcbei,
sercia, “'a loira"

A cinica impiedosa, cal-
culista

Im , hipdcrita, -
T faacir

Sombral

Carra invertida;

Um homem oom perso-
nalidade relativa a0 cle-
menta Ar frioe conciso,
orientado pela inteligfn-
oia, inteligente, divertido,
£nilico, esperto, neutro, dis-
tEnciada, nstdvel, O con-
selhein objetivo, entendi-
do no assunto em paaia
O ardiloso Ulisses, o cter-
namente jovem Addnis,
O ApaixonEdo por S mes-
ma, MNarciso

O zombeieiro, o cinico,
O negociante racional-
menie frvo

Impicdade, sadizmo
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Profissio:

Relaciomamenio:
Conrcifrcia:
Objetivo:

Carta invertida;

2

Uma oporiunidade va-
lioza ou uma chance de
descobrir riquezas quer
INteriores quer extenio-
res. Uma opontunidade
que promele grande [e-
licidade, mas que preci-
sa ser descoberia
Estabilidade, sucesso,
certeza, dinheiro, satis-
fagho, reconhecimento

dblicn

Felicidade e estabilida-
de

Conhecimentos valio-
Riqueza interior ¢ exte-
vor, estabilidade
Brilho exterior, nqueza
que traz infelicidade
Materialismo, pobreza
cspirilual, avarcza

Relacionamenio:
Cernscificra:

Objerivo:
Sorbra;

Carta rvertida:

Flexibilidade, indecisio
‘bancalhona, debar-se con-
duzir pela correnteza,

instintnm
Mobilidade, pesturs des-
contraida & alé leviana
Perder despreccupada-
mente no jogo, instabili-
dade .

Despreocupacio desoom-
plicada

Sabedona do Bobo
Adapiabilidade, carfncia
de critérics, instabilida-
dé, cabolinsmo, levian-
dade

Falsa alegria, instabili-
dade



Corta mvertiaa:

Progresen, Veqber A5 pro-
vas, poder submete o pod-
pric conhecimento & pro-
vib, ERRCAT N oo §m-
hiw{mh::ﬁum}
Promocio, final de uma
educagio

: Superagho de crses, nova

estabilidade

Movo crescimento, auto-
ek
Penetragio cm mstEnos
mais profundos
Awtobijulacho, armogiin-
cia

Mediocridade. estupid
tolice

Carta fnverticda:

Acumulacio de viveres,
avarcza, necessidade ex-
cessiva & questiondvel de
SEQUIENCA, APERO0, NEFPON-
sabilidade imposta
Carregar o fardo da se-
rania, da animagio
nmrmr. hﬂﬂﬂﬂl'.mt
dio de ser abandonado
Idéia fixa, teimosia, nio
e deixar influcnciar
Estabilidade, jogar “no
namero certa”, ou Soj,
agir 50 quando tem cer-
teea
Cobiga, permaneecer “no
sofnmento conhecido™
Perda de tempo, de di-
nheiroc da alcgria de vi-
wEr
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Conscifrcia;

Carfa ivertida;

124

Crise, privagio, aperiu-
ra, fase de sede de algu-
M cokss, S0k quehrdigo,
Fnbmu,mn:rrim

roblemas, incericeas,
medo de perder

: Abandono, transforma-

glio, teste de migides
Crise de mutagiio, cons-
cidncia da pobreza
Aumento das experién-
ciasa partir das criscs de
crescimento

Fracassn, derrocada, fa-
¥ncia

O caminho escolhido
leva d ruina

Relacionarienia:

Carta inveriida:

Ciengrosidade, dar e re-
ceber presentes, tolesin-
cia, disposicho pam aju-
dar, boa situaclo, sccia-
balidade

Encontrar apaio, ser re-
compensado
Compreensdo, tolorin:
cin, ajuda reciproca
Mapnanimidade, tornar-
se conscente da propria
riguera

Superagio de crises, de-
safiar os outros
Fanfarronice, posigho
artificial de doador
Desperdicio, cobica, di-
vidas



Profisdo:

Relacionamenio:

Consciéncia:

Objetivor

Soeribra:
Caria wrverirda:

Paciéncia, crescimenio
lento porém constante,
tempo de amadurecimen-
143

Fase de crescimento es-
ivel, pacifncia que leva
A0 SUCCES
Estabilidade ¢ cresci-
menio, gravides
Prowas de paciéncia, len-
to amadurecimento do
conhecimento

Urna rica colheita eoma

TCCOMPEnsa pela pacién-
cif

Teimosia, apatia, desdi
ALmO

Impaciéncia ¢ precipita-
¢lo causam perdas

Relacioramernio:

Carta invertida:

Indeio, novo aprendizado,

alcgria por criaralgoeoon-

fianga, destreza aprecid-
|

e
Inicio de wm trabalko du-
radourd ¢ feo em pers-
nas

Tk TR0 COMIECD, ADVDS
impulsos
MNovo aprendizado, eo-
meqn de uma nova fase
Obtenglo de conheci-
mentos silidos e dura-
douros através de um
aprendizado consciente
Ripido decréscimo do
interesse
Grande ambigio, traba-
Iho malfeito, charlatanis.
mo

4



Sovmbra:
Carta inversida;

126

Lucros, surpresa agra-
ddwvel, melhora subita,
mudanga favorivel dos
acontecimentos
Sucesso, promogio, au-
menio Ao ordenado

O encontre que traz fe-
lieidade

Tomar-se subitamenis
consciente da i@ ri-
queza ¢ de suas habilida-
des

O enconatro com a pleni-

tude
Gandncia, fazer jogo du-

plo
Lucros ilegitimos, .
ra:u;a.i.fnus:lhﬂdu o

Riqueza, seguranca, es-
tabilidade, sucesso, ba-
ses solidas

Realizagio dos planos,
rqueza interor e cxie-
nor

: Estabilidade, felicidade

familiar, © encontro de
um lar

Riquezs de pensamen-
ok, conhecimentos as-
segurados

Abrr oz olhos para as
niquezas do dia-a-dia

O “besouro dourado™,
prender-se unicaments
ity dinhgiro

Perdas, prelensa segu-
ranga



Pajem de Moedas®

Sentido geral:

Relaciomnamenio:

Conscifncia:

Objetiver:
Sornbra:
Carta invertida:

* Para ver as caracteristicas

Uma boa oportunidade
quec sz aprescnta, uma
proposta séria, um im-
pulsovalicso para ocon-
sulente
Uma proposta silida,
uma oferta luertiva
Um encontro enrigue.
cedor, um gesto honesto
e valioso do parceino
WVerdadeiros chogues de
consciéncia provocados
Par oulras pessoas
[.'bngaara resultados com-
Lh
Tentativa de subomao,
ofertas usdrias
Lidar eom o dinheiro da
forma errada, desilusio

Rainha, Rei), ver pig. 18,

Relacioramento:

Caartad frversida;

Cuvaleire de Moedus

Disposigio firme para
trabalhar com afinco e
duragio, formacio sili-
da ¢ honra dos valores
reais

Trabalho valofoso, ne-
goicios sdlidos
Confianga, relaciona-
menio firme e sensual
Senso claro de realida-
de, imperturbabilidade
Matundade, limcza, su-
oS50 mmmcrunw'mnm
Teimosia, Meugma, ape-
BO a0 ullmpansgrdlz
Preguiga, estagnagio,
indoléncia

especiais das Cartas da Conte (Pajem, Cavaleiro,
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Rainha de Moedas

Sentido geral:

Sormbra:

Uma mulher com o tipo
de personalidade

prio do elemento Terra:
com o5 pés firmes no
chilo, confidvel, realista,
bondosa, esfoncada, fe-
cundd, higifnica e sen-
Aual

A boa mie, Demdter, a
camponesa, a vivandei-
ra, “hAEe fhﬂg:m"

A msdrasta, a mulher co-
bigosa, robusta, de vistas
curtag

Mulher corrupta, mate-
rialista, mi

Rzl de Moedas
Sertticlo peral:

Sewrrbra;

Carta mvertica:

Um homem com o tipo
de personalidide comum
a0 elemento Term; bom
Tﬂc.‘ g, oo
fivel, pritco, sensual, bs-
£

0 patrisrea, o rico Creso
ou o scnswal Dioniso, o
camponés, 0 negociante
O cavador”, o unha-de-
fome, o tirano, o liberti-
o

Lerdo, corruplo, “esca-
moso™



Oponunidade de cpoon-
trar a raror das felicida-
des, de descobrir a mais
profunda plenttsde, har.
monia ¢ realizacio dos
sonhog
Vendadeina vocacho, reoo-
nhecimento pliblioo, con-
creiizagio dos deais
Grande amor, confian-
¢a, profunda felicidade
Conseguira unidade mis-
tica, ter a experiéncia da
iseriotrdi

lluminacio, transforma-
clio, alcangara perfeigio,
COCngE

Deixar de aproveitar a
chance ou perdé-la
Fingimento, desespers,
caréncia afetiva

2 de Tagas
Sentido gerat:
Prafissdo:
Relacionamento:
Cansciéneia
Cbjetivo:
Sombra:

Carta invertida:

(¥ encontro cannhoso,
receber as boas-vindas,
it ac enconin do outno
Bom cspirito de cquipe,
compreensio, apoie
Apaixondr-se, PEODACI-
ligr-s2 com alguém
Buscar 08 encontrog, bus-
car o amor do pridmo
Harmonia, trangiilida-
de, amor

Simpatia hipderita, fin-
Eda

Separagio, traiglo, in-
discrighes
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Profissdo:

Relacionamenro:
Comscidneia:

Carta invertidar

Sueesso ¢ pratidio, con-
valescenga, partilhar a
propris alegra com os
Oulros

Fazer as tarefas ¢ passar
nos tesies, promogics,
satisfaghes profissionais
Casamento, maternida-
de, grande felicidade
Sentir uma profunda gr-
tidiéo

Verdadeira alegria de
viver

Pretensa alegria, cantar
vitdria antes do tempo
Cobiga, sensualidads,
voluptussidade

Consciéncia:

Chperives:

Carta fnvertida:

Mau humor, ficar ofen-
dido i 1oa, perder uma
aportunidade promiso-
Tl pOF P abOrmecimien -
L]

Diesposto, profundo mau
humor, comencimenio
Langar-se, fazer com
que ¢ “ambicnte fque
pesado”, apatia

Crise devida a uma vida
n&o-realizada, aborreei-
PN CORSIED mesmo
Novo posicionamento
diante da vida, novo en-
NI ST

Perder oportunidades
imporiantes pelo fato de
catar rangado

Movo relacionamenito,
PEFCOTIET ACVOS Cami-
nhaos



Objetivo:

Carta invertida:

Deesgosto, perdas, aban-
dono, preocupaches, es-
perancas frusirsdas
Problemas, fmcasso, per-
das

Desgosto amoross, per-
da do companheiro, de-
oepsiio, licar s
Reconhecimento dolo-
rosd das coisas, abando-

no
Movos principios, gran-
des modificaghes
Permancoer ¢m crse por
ficar paralissdo como que
Fecaniamento

ligaahes, nova unido

conm alguém

Profissde.

Relacioramento:

Corscidncia:
Objeiver;
Sowribra:

Carta invertiaa:

(lhar para tris, cm par-
te com alegria, em pare

-gorm saudade, lembrar-

s de velhos guadros, de
antigos desejos, planos e
perspectivas, nostalgia
Ferda de tempo diva-
gando, lembrangas que
levam & invenclo criati-
va, Grtistica
Madar em recordagbes
{dolorosamente), lem-
brar-se de velhos desc-
jos, cardter namorador
efletir, trazer velhas
imagens & memdnia
Criar beleza pormeio da
arte ¢ da poesia
Escapismo, perder-se
no pasgado, viver no
“eberno passado™
Retroceder, falta de adag-
tagio ao prescole

RY}



T de Tagas
Senuide peral:

Prafiszio:

Relacionamnenio:

Conseiéneia:

Objetivo:

Sornbra:

Caria invertida:

132

Vishes, sentimentalis-
mo [reqiente, ilushes,
pensancnto (xo nos de-
Btjos

Consiruir castelos noar,
negdcios imagindrios
Espirito namorador, pai-

w0, sedugiio, embriaguer .

AMCTOER
Visdo, dculos cor-de-
FOsA, CSCApiEmo
Clarividéncia que prome-
e Sucess0 5e o consuken-
eS¢ concentrar somenbe
2 S objelivio

Tluddir o oubros ou bor-
nar-sevitiena de wma ilu-
&0

Conpstruir sobre falsas

esperangas

Relacioramenio:

Consciéneiia

Carta invertida:

Partida com ocorachope-
£ado, parlir para odesco-
nhecide, panida gragas a
urmi decisio pessoal

Diespedida, demisslio do
emprego, madancade em-

gflﬁ -
paracio, partir para
novos caminhas, “oor-
tar” o corddo umbilical
Desapegar-se de concei-
(08 & procedimentos ans
quais criou afeigio

¥ caminho para a liber-
dade

Etema ingquictag®o, nun-
ca chegar a lugar algum
Procurar pela felicidade,

grande alegna



Objetivo:
Seoenbra:

Carta fRvertida;

Satsfacio, alegria de vi-
vier, companheirismo, des-
preocupscho, desoonirair-

5
Bom espinio de equipe,
posito pelo trabalho
Tempos alegres, cordia-
lidade, amizade profun-
da
Tomar-se consciente dos.
aspecios belos da vida ¢
los
guranca interior, ale-
ia de viver
reualidade, comer ¢ be-
berd farta, tentativas ino-
portunas de irnar ch-

e 4
Vaidade pessoal, teimo-
sia

Consciéncia;

Sonrubra:
Carra invertigda:

Grande felicidade, pro-
funda harmonis, felici-
dade familiar, scguranca
emocional )
Harmonia, contatos im-
porianies, abe

MNowvas amizades, rigue-
za de sentimentos, noi-
vado, casamenio

Pax & conctrdia, amor
%I&_humnﬂid.u.dc
Sentir-sc cm cass, Sensn-
o de chegar ao lar
Felicidade "aos pedaci-
nhos"

Final de uma amizade,

brigas
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Relaciomamento:

Censcifncia:
Sonibra-

Carta frovertiaa:

Um gesto amigo que é
oferecido ao consulente,
uma boa oporiunidade
fue SUrpe no SEu cami-
nhio fivorecendo-o, dan-
do-lhe sorte

Elogios ¢ reconheci-
mento, impulso satisfa-
I6TH0 na carreira
Gestos amigdvels de re-
conciliagio, pedido de
CASAMEAND, Oportunidade
arm ¢ apaiKonar
Estimulagiio benfazeja
da parte dos oulros
Frofunda comogdo inte-
rior & transformacio

A chance um tanto vaga,
@ oferta inscgura, a bo-
Tha de sablo, seducio
Dicsilusio, natureza in-
Fllucn:liwl, uso de mali-
Cia

CAVALEIRD I TAGAS

Cavalelro de Tagas

Seruido peral: Atmosfera amiga, cani-
nhosa, conciliadora, kar-
monia & sensualidade

Profissde: Bom humor, clima har-
moniosn de trabalho

Relacionamento:  Sensualidade, protegio,

FIMAVETE
Conscifncia: edicagio ao mundo de
o imagens da alma

Chivietive Harmonia, realizagio,
sabcdoria

Sombra; Falzidade, sentimenta-
ligma, viscosidade

Carta invertida:

Trapaca, duplicidade, as-
Lidcia

* Para ver as caracieristicas especiais das Cartas da Corte (Pajem, Cavale
Rainha, Rei), ver pdg. 18. e =il
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o

RAIHHA DE TACAS

Rainha de Tagas
Kerrtide peral:

Sewrihra;

Carta frvertida:

Uma mulher com o tipa
de persenalidade comum
aoclemento Agua: sensi-
vel, suse, medidnica, mo-
miniaca, prestaina, solidd.
i

Rainha dos sentimentos,
o feda boa, # ajudante, a
mulher sdbia

A mulher maldosas, rai-
dora e falsa, Circe, Hé-
cale

Mulher depravada, de-
sonrada

Soenbra:

Cartar imvvertida:

Um homem com o tipo
e pemsomalidide comum
a0 elemento Apua: gen-
tirsenial, suive, medidni-
o, remAnticn, ivuitive
Rei dos sentimentos, o
fei PICSLANIWD & AMDTo-
=0, o velho sdbio, o za-
AT

() traidar, o charlatio, o
fandtico

Homem maldoso, ambi-
Bw






Diferencas de Significado em Cartas
Sobre o Mesmo Tema






Palavra-chave Carta Significado especial
Absunéncia O Eremita Abstinéncia voluntdria, ascese, je-
jum
A Temperanga Medida correta enire prazer ¢ absti-
néncia
9 de Basioes Conter-s¢, reprimir-s¢, defender-se
de forma agressiva
3 de Espadas Diecisdo sdbia por uma dolorosa abs-
tinkncia
4 de Espadas Ser obrigado & abstinéneia
4 de Tacas Crises no infcio de uma fase de abs-
tinfncia
Adiamento O Enforcado “Estar com a corda no pescogn” até
“acender-se uma luz”
4 de Espadas Trangdilidade forgada, atividades
impedidas
Tde Mocdas A pacitncia leva § meia, a impacitn-
cia faz mal
Aleool Vide: Embriaguez
Alegria O Bobo Alegria infantil, despreocupada

O Mago

A Grande Sacerdotisa
A Imperatriz

O Imperador

O Hierofanic

s Amantes

Q Carro

O Eremita

A Forca

A Temperanca

A FEsirela

050l 3
O Julgamento
O Mundo

As de Bastoes

3 de Basties

Alegria COM O SWCCSsH

Alegria interior, trangila

Alegria com o novo

Alegria com o alcangado
Aldegria por ter encontrado a verdade
Alegria afetiva

Alegria com a partida

Alegria por cstar 50

Sentir suas cnergias ¢ a si mesmo
cheio de prazer ¢ alegria

Alegria devida & descontragio e har-
MONIE interior

Perspectivas alegres para o futuro
Alegrin de viver, aceitaghio da vidn
Albegria da sabacio, por ser iberiado
Alegria de ter enconbrado oscea lugar
Oportunidade para o autodesenvol-
vimento
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Pulavra-chave Carta Significado especial
4 dc Hasties Ser alegre, cSporar o8 Oulrds com
alegria
5 de Bastoes Alegre confronto de forgas, alegria
esportiva
6 de Bastdes Moticia agraddvel, mensagem de vi-
tdiria
8 de Bastics Surpresa agradivel
Cavaleiro de Bastes | Alegre impetunsidade (exagerada)
As de Moedas Chance de encontrar & alegria dura-
! doura
2 de Moedas Adegre desconlracao, deapreacupacao
& de Mogdas Doacio alegre ou alegria de ganhar
presentes
8 de Moedas Alegre infEo
9 de Moedas Alegria com a felicidade interior ou
exterior
10 de Moedas Alegria com a riqueza interior ou
exterior
As de Tagas Chanee de alcancar a mais profunda
alegria
2 de Thagas Encontro alegre
3 de Tagas Alegria com a profunda gratidao
& de Tagas Alcgria com as recordaghes
9 de Tagas Gogar alegremente da companhia
dos amigos
10 de Tagas As alegrias do amor
Cavaleiro de Tagas | Ambiente alegre
Pajem de Tagas Oferta satisfatdria, um convite
Amor Os Amantes Dhzer “sim" com toda a sinceridade
A Temperanga Wiver a harmonia profunda
O Julgamenio Encontrar seu “tesourc”, livrar-se,
enire oulras coisas, da soliddo
O Mundo Ter descoberto o seu lugar (o pareei-
o, a familia)
4 de Bastes Ser bem-vindo, dar as boas-vindas
208 oulros
§ de Basthes Apabmnar-se surpresndentemente
10 de Moedas Relacionamento sepuro e estivel
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Palavra-chave Carta Significado especial
Z2de Tagas Encontro carinhoso, apaixonar-se
Tde Tagas Usar *““deulos cor-de-rosa™, estar
cnamarado
10 de Tagas (rrande amor, harmonia ¢ protecio
Cavaleiro de Tagas  |Humor carinhoso, atmosfera propi-
cia A paxio
Pajem de Tagas Uma chance de se apaonar
Ascese Vide: Abstinéncia
Autoconfianca | O Mago Autoconfianca provenicnte da forga
adguirida e do que e aprendeu
O Imperador Autoconfianga com base na compe-
itncia .
O Carro Autoconfianca juvenil
A Forga Autoconfianca gracas & grande vita-
lidade
O Sol Autoconfianga como expressdo de
maturidade
Aventura O Bobo O aventurciro, a busca por aventuras
O Carro Partida em busca de novas aventuras
As de Bastocs Chance de viver uma aventura
5 de Bastes Chusar uma avenlura
6 de Bastles Ter passado por uma avenlura
T de Bastfics Estar cm meio a uma avenlura com-
plicada
9 ide BastOes Fechar-s¢ a uma aventura
Pajem de Bastbes Convile para uma aventura
Cavaleiro de Basites | Explodir de vontade de aventurar-sc
Baixeza Wide: Maldade
Briga 5 de Basthes Competigio, confronto justo de
forcas
7 de Basties Ter de lutar contra a inveja e 0s ata-
ques dos outros
9 de Bastoes Sentir-se ameacado, mesmo s¢ nio
hiouver ameaca
As de Espadas Chance de esclarecer uma briga
Cavaleiro de Espadas | Atmosfera irritante, rica de conflitos

Pajem de Espadas

Uma briga que lraz crescimento
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Falavra-chawve

Carta

Significado especial

Caréncia

i::'ham:»::"':|

Chantagem
Confiabilidade

Confianca

5 de Moedas
8 de Ezxpadas

As de Bastoes

Pajem de Bastdes

As de Espadas
‘Pajem de Espadas
As de Moedas

Pajem de Mocdas
As de Tacas

Pajem de Tacas

Wide: Dependéncia
O Imperador

As de Moedas
Pajem de Moedas

Cavaleiro de Moedas
A Grande Sacerdotiza

O Hierofante

A Esirela

Sede de dinhciro

Sede emocional

Chance para auiodesenvolvimento ¢
auto-realizacio

Uma chance que s¢ apresenta {(oon-
vile ou Sugestio) para um cmpreen-
dimento excitante

Chance de esclarecer algo, de desco-
brir alguma coisa

Uma chance que surge para uma
polémica esclarecedora

Chance de alcangar uma felicidade
estdvel

Uma chance configvel de obler feli-
cidade duradoura, sucesso profissio-
nal, ete.

Chance de descobrir a sua voca-
¢io ¢ de descobrir a mais plena
felicdade

Aparece a chance de sc apaxonar, de
s¢ reconciliar, de ser feliz

Ter responsabilidades, organizar as
colsas

Chanoe de sc cstabilizar

Uma proposta configvel

Ambiente confiivel

Confianca na voz interior
Confianga no sentido pessoal da vida
Confianga no fuiuro

30, O aser mosiram chances que existem para o consulents ou nele mesma, no que
diz respeilo d guestdo cm pauta. Essas chances ndo forcam sua presenga. Elas tém de scr
reconhecidas, estimuladas e concretizadas, Os pajens mostram chances que se apresenlam
80 consulente ¢ que nio dependem de s2us atos [pois provém de fora, através de oulras

PEESOAS).
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Palavra-chave Carta Significado especial
Conflitos 3 de Bastiies Desafio que o consulente deve
aceitar
6 de Basttes Sair vencedor de um conflito
7 de Basites Conflito que o consulente deveria le-
VAr a s€rio
9 de Bastoes Embora ndo haja situaggo de confli-
Lo grave, 0 consulente, mesmo assim,
& sente a
2 de Espadas Conflito interior, desarmonia
5 de Fspadas Fracassar numa luta horrorosa
7 de Espadas Fugir de um coaflito {por covardia)
Cavaleiro de Fspadas | Atmosfera gelada, rica de conflitos
Pajem de Espadas Conflito que faz a pessoa subir
4 dc Tagas Otfender-se, ficar emburrado num
canto
Controle Vide: Disciplina
Consciente/ O Bobo Conscilncia pura, procedimento in-
inconscienle consciente, inslintivo
0O Mago Consciéncia solar, forga da cons-
cifneia
A Grande Sacerdotisa | Conscitncla lunar, poder do incons-
ciente
O Imperador Estar consciente da responsabilida-
de
A Justica Conscitncia do direito
O Enforeado Mudanca de consciéncia
A Morte Consciéncia da finitude
A Lua Abismos do inconsciente
As de Bastoes Chance para o desenvolvimento da
conscifncia
As de Espadas Chance de uma decisfio clara e cons-
cienie
2 de Moedas Confiar inconscientemente no des-
Lino
3 de Mocdas Entrada num novo &mbito de cons-
cilncia
Convalescer Vide: Curar-se
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Palavra-chave Carta Significado especial
Coragem 0 Carro Espirito de aventura, ousar o primei-
1o passo
A Forca Comprometimento, lutar como um
ledo
As de Basttes Chance de demonstrar coragem, for-
Ga ¢ energia
5 de BastOes Coragem para aceitar um desafo
6 de Espadas Apesar do medo, correr para novas
paragens
Covardia 7 de Espadas Fugir dos problemas que surgem no
caminho
8 de Espadas Mo ousar viver um dos lados impor-
tantes da personalidade
4 de Moedas Medo de correr riscos
7 de Tagas Fuga para um mundo ilusdrio
Criatvidade 0 Bobo Idtias cspontineas, “bratnsiorming”,
descobrir solugdes ndo-convencio-
rais
A dmperatriz Um sofo fértil que tem de ser arado
A Torre ) raio do conhecimento (nem sem-
pre agraddvel)
T de Moedas Progresso continuo, crescimento es-
tidvel
& de Moedas Elaboragio ¢ destruigio de planos e
posiches
Curar-se A Grande Sacerdotiza | Curadora, terapeuta
O Eremita Cura pelo jejum
A Forca Alcancar vitalidade e forca
A Temperanga Ser sauddvel ¢ (ficar) sadio
0 5ol (Reencontrar) o vigor juvenil
O Julgamento Salvagio ¢ libertagiio (de uma
doenga)
Decisao A Grande Sacerdotisa | Decisdo instintiva
Os Amantes . Decisio de todo coracio
A Justica Procedimento racional, objetivo
As de Fspadas Oportunidade para uma decisao erl-

tica, sébia
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Palavra-chave Carta Signilicado especial

2 de Espadas Drecisdo intelectual impedida devido
a davidas

3 de Espadas Decisfio racional contrdria ao senti-
mento’

2 de BastOes Falatdrio sem conseqiidncias

2 de Moedas Decisdo instdvel, brincalhona

Dependéncia 0 Diabo Ser um viciado, dependente ¢ capaz

de ser chantageado

A Torre Ser libertado violentamente das de-
pendéncias

ALua Wiver as profundezas de uma depen-
déncia

O Julgamento Ser libertado da depend@neia com
suavidade

9 de Bastbes Defender-se contra a dependéncia

As de Espadas Chance de esclarecimento e de fiber-
tagio

3 de Espadas Decisdo dolorosa, superar a depen-
déncia

5 de Espadas Derrotas, desmascaramento e cs-
céndalos

8 de Espadas Proibir-se algo, reprimir-se

9 de Espadas Remorsos, descspero

10 de Espadas Pér violentamente vm ponto final
em algn

B de Tagas Libertar-se com 0 coragio pesado

Desconfianga |9 de Bastocs Desconfiar de outras pessoas ou de

circunstincias (sem haver base)

As de Espadas Chance de testar algo criticamente

2 de Espadas Drividas visfveds, intrangilidade in-
lerior

3 de Espadas Desconfiar dos sentimentos

Pajem de Espadas Oferta traigoeira, explicacdo enga-

Cavaleiro de Espadas

4 de Moedas

nosa
Atmosfera envencnads, repleta de
desconfianca

Avareza e desconfianca do futuro
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Desfiladeino O Eremita Ascese, privagio voluntdria
5 de Mocdas Aperto financeiro, sensacio de inse-
FUranca
8 de Espadas Aperto espiritual, ter de conter-se
Desgosto 3 dc Espadas Conhecimento ou decisio dolorosos
5 de Espadas Derrota grave
9 de Espadas Moites iNsOnes, rancor, remorsos
4 de Tacas Ficar aborrecido ou ofendido, “em-
burrar-se”
.| 5 de Tacas Desgosto com alguma coisa que se
perdeun
Desilusdo 9 de Bastbes Endurecimento da alma devido a de-
silusdes prévias
3 de Espadas O doloroso conhecimento de se ter
iludido
5 de Tacas Desilusio com o8 sentimentos mais
profundos
7 de Tagas Tendncia a se deixar iludir
Desonestidade | O Diabo Sedugio que provoca o empobreci-
mento, decepido
7 de Espadas Trair ¢ ser trafdo, mentir, roubar
T de Tacas Tludir-se ¢ aos oulros
Destruigio A Morte O fim natural
A Torre Destruigio sdbita de falsos valores
5 de Espadas Destruicio maldosa
10 de Espadas Fim e destruigio intencionais
5 de Moecdas Fendas no solo que podem levar &
destruicio
5de Tagas Desgosto por ter havido destruigio
Diisciplina O Mago Controlar a vontade
O Imperador Controlar-g¢, estrulurar-s¢ ¢ ser or-
deiro
O Eremita Disciplina como pratica (medita-
tiva)
M Justica Exigir disciplina
8 de Espadas Conter-se, violentar a si mesmo
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Palavra-chave Carta Significado especial
Doenca O Enforcado Estar docnte a fim de aprender algo
{mudanga de vida)
4 de Espadas Ficar doente “por decreto™, pausa
obrigatori
5 de Moedas Ficar doente por caréncia de algo
8 de Espadas Estar intimamente doente
Dor A Imperatriz A dor do nascimento do novo
O Eremita Dor da soliddo, da contencio
A Roda do Destino | A dor de modificaghes necessdrias
O Enforcado A dor do conhecimenio, elrocesso
doloroso
A Morte A dor da despedida
O Diabo A dor da dependineia
ATorre As dores das perdas ¢ da destruigio
3 de Espadas Conhccimento ¢ decisdo dolorosos
4 de Espadas As dores de uma doenga
5 de Espadas Ferimentos e dores da derrota
8 de Espadas As dores do aprisionamento interior
10 de Espadas Asdores da separaciio radical (ablac-
tagio)
5 de Moedas As dores da pobreza
4 de Tagas A dor da ofensa ¢ das feridas morais
5 de Tagas A dor de nfo ser amado
8 de Tagas Acdor de ter de despedir-se da pessoa
em quem 5& confia
Embriagucs O Diabo Os entorpecentes, o sedutor
A Lua Viagem de horror, melancolia, pes-
s0a ristonha
As de Tagas Chance de se embriagar
4 de Tagas A ressaca na manhd seguinte
6 de Tagas Embriagues da nostalgia
7 de Tagas Escapismo, vontade de se embriagar
Encrgia Vide: Forca
Estabitidade O Imperador Forca de organizagdo, que se preo-
cupa com a cstabilidade
O Ercmita Estabilidade interior
3 de Bastbes Solo estdvel, um apoio
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Palavra-chave Carta Significado especial
3 de Moedas Entrar num campo estdvel
7 de Mocdas Crescimento estédvel
10 de Moedas Estabilidade constante
Estar st O Eremita Retirar-se (para o mosteiro)a fim de
ENCORLIAr & 5 MEsmao
10 e Basides Acreditar que se tem de fazer tudo
soginho
5 de Tagas Sentir-se 56 ¢ abandonado
Falta Vide: Caréneia
Felicidade A Roda do Destine | Mudanga para melhor {dependendo
das carlas restanies)
0 Julgamento A solugio feliz
O Mundo A [elicidade de ter chegado
4 de Basides ser feliz
6 de BastOes Sarda feliz, boa noticia
As de Moedas Chance de alcangar uma felicidade
palpsvel
& de Moedas Forjar a prdpria sorte
& de Moedas O vencedor feliz, a surpresa agradd-
vel
10 de Moedas Felicidade constante
As de Tacas Chance de chegar 3 profunda felici-
dade interior
2de Tagas O feliz encontro
3 de Tacas Grande felicidade ¢ profunda grati-
ddo
9 de Tacas Gozar a felicidade
10 de Tagas Tempos felizes
Férias Wide: Viagens
Fim A Morte Fim naturat
10 de Espadas Fim intencional, “pdr um ponto fi-
nﬂ]..
Flerte 2de Tagas Um encontro elegante
Pajem de Tagas Oportunidade para um flerte
Cavaleiro de Tacas | Disposicdo amorosa
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Palavra~chave Carta Significado especial
Forca O Bobo Forga dos instinios
O Mago Forca criativa, forca para influenciar
e forga para sugestionar
A Grande Sacerdotisa | Forca do inconsciente, forga medid-
nica
A Imperatriz A sehvagem forga da natureza
O Imperador Forga de agfio, projetos a realizar
O Hierofante Forca da fé
(s Amantes Forga dos sentimentos, da decisio
tomada com O COracao
O Carro Forga da confianga, forga juvenil
A Forga Forga da paixio, “forca sobrenatural”
O Eremita A forga concentrada cm si mesma
€m Noss0 nlimo
A Roda do Destino | A forga do maior poder
A Justica Forca de julgamento
O Enforcado Falta de forga
A Morte Forga da transformagio
A Temperanga Forga da serenidade interior
0O Diabo Forga instintiva inferior, atragio da
forga do mal
A Torre Forga destrutiva
A Estrela Forga da confianga
A Lua Forga das influéncias inconscientes
O S0l Forca da superagio
O Julgamento Fuorga liberada
O Mundo Forga do desenvolvimento do eu
As de Bastoes Chance de desenvolver a forca
3 de Bastfes Enérgica capacidade de estabilidade
5 de Bastfies Competigio de foreas
7 de Bastoes Defender energicamente o proprio
ponto de vista
9 de Bastes Forga de defesa, congregar todas as
forgas
10 de Bastfes Exigir demais das proprias forgas
As de Espadas Forea do conhecimento
2 de Espadas A destrutiva forga da divida
4 de Espadas Decréscimo de forgas
5 de Espadas Derrota das forgas
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Palavra-chave Carta Significado especial
Forca deagio | Vide: Forga
Generosidade | Vide: Froporgio ¢
desproporgio
Harmaonia 0 Boba Harmonia com o mundo dos instin-
tos
O Mago Harmonia entre consciéneia ¢ in-
consciéncia
A Grande Sacerdolisa | Viver em harmonia com a voz inte-
rior
O Eremita Estar em harmonia consigo mesmo
A Forca Harmonia do homem civilizado com
sua nalureza animalesca
A Temperanga Serenidade harmonos
A Estrela Reconhecer ou wiver a harmonia
cismica
O Mundo Integracio harmoniosa dos quatro
clementos
4 de Bastocs Abrir-5¢ & harmonia
As de Tacas Chance de encontrar a harmonia
profunda
2 de Tagas O encontro harmonioso
10 de Tacas Harmonia constantc
Humildade Vide: Modéstia
Imoderagio Vide: Moderagio e
Imoderagio
Impacitncia O Carro Partida impacicnic
Cavaleiros de Bastoes | Clima de impaciéncia e espirito de
acio
Inconsciente Vide: Consciente/
inconscicnie
Indigno de O Bobo Leviandade que ndo permite assu-
confianca Mir COMPrOMissos
2 de Mocdas Instabilidade, mudanca constante de
ponto de vista
2 de Tacas Devanein, ilusio, mentira
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Infelicidade A Roda do Destino | Tendéncia para o pior (dependendo
das demais cartas)
O Enforcado Estar num aperto
A Morte Ter de s¢ despedic
O Diabo Estar preso nas dependéncias
A Torre Colapso, catdstrofe, fracasso
Alua Medo © pesadelos
3 de Espadas Conhecimento doloroso, inoportu-
no
4 de Espadas Estagnacgho, pausa obrigatdria
5 de Espadas Cueda desonrosa, fracasso
9 de Espadas Grandes preocupaghes, noites inso-
nes
10 de Espadas Final doloroso, intencional
5 de Moedas Mecessidade, pobreza, viver em solo
instdvel
4 de Tagas Profundo mau humor, méd vontade,
ahorrecimento
5 de Tacas Desgosto, rancor, felicidade partida
Inibigfio O Eremita Timidez, isolamento, introversio
9 de BastOcs Retraimento, defesa, sentir-s¢ amea-
cado
& de Espadas Serinteriormente inibido ou retratdo
Iniciagiio O Mago Seguir o caminho do Mago = conhe-
cer, entender, dominar
A Grande Sacerdotisa | Seguir 0 caminho do mifstico = ser
encontrado, tocado ¢ transformado
O Eremita Preparagio, introversdo, jejum, re-
tiro
O Enforcado Wivenciar a iniciagio (mudanga de
vida)
O Julgamento A salvacdo, a libecracio do divino
3 de Moedas Pisar no caminho da Iniciacio
I[nstinto Wide: Sentir
Jejum Wide: Abstintncia
| Julgamento Vide: Decisfio
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Palavea-chave Carta Significado especial
Leviandade O Bobo Despreocupacio que pode levar a
Crises
O Carro Supervalorizar as proprias capaci-
dades
2 de Moedas Falta de sericdade prdpria das pes-
s0as instdveis ou levianas
Libertagfio A Tomre Libertagio assustadora
O Julgamemnto Libertagho suave, redencio
Maldade 0 Diabo Seduco traigoeirs, extorsio maklosa
T de Bastdes Alagues vis e invejosos dos ouiros
5 de Espadas Brigas repugnantes, polpe desagra.
vl
T de Espadas Ser iludido, roubado ou trafdo
Medo A Torre Transformagio que desperta medo,
deslizamento de ferra
A Lua Pesadelos ¢ sentir o paroxismo do
medo
9 dc Bastoes Medo, pdr sal em velhas feridas
7 de Espadas Medo de polémica franca
8 de Espadas Medo de ser auténtico
9 de Fspadas Medo de noites insones
5 de Moedas Medos existenciais
Moderagdo e A Justica Igualdade, equilfbrio
imoderagfio A Temperanga Preservar a justa medida
O Diabo Estar preso & imoderagio
0 Sal Generosidade desproporcional
10 di: Bastdes Exigir demais de si mesmo
4 de Moedas Desejo imoderado das coisas, cobica
6 de Mocdas Generosidade bem proporcionada
Modéstia O Eremita Simples modéstia
0 Sol Woltar & uma visio de mundo sim-
ples
Mudanga O Eremita Retirada, introverslo, interiorizacio
A Roda do Destino | Mensagens de uma mudanga, ¢ hora
de mudar
O Enforcado Mudanga de vida, crise da meia-idade
A Tome Mudanca sibita




Palavra-chave Carta Significado especial
Operagio 3 de Espadas Operagio dolorosa
10 de Espadas Operar para retirar algo do corpo
Oportunidade | Vide: Chance
Pacilncia A Grande Sacerdotisa | Conseguir esperar pelo momento certo
Tde Mocdas Ter de esperar pelo momento opor-
tuno
Partida O Carro Partida serena
6 de Espadas Partida angustiada, “com os joclthos
moies”, medo do que estd por vir
& de Tagas Partida com pesar, dor pelo que se
perdeu
Paz A Temperanga Temperanga, paz, harmonia
4 de Bastbes Conlentar-sc COmM & par, lornar-se
receptivo
9 de BastOes Desconfiar da paz
As de Tagas Chance de reconciliagio
2 de Tagas Final pacilico
10 de Tagas Harmonia pacifica
Pajem de Tacas Oferta de paz
Pesadelo Wide: Sonho
Paobreza ) Eremita Pobreza voluntdria, despretensio
A Torre Perdas que, presumivelmente, leva-
rio & pobreza
8 de Iispadas Pobreza espiritual, privagtes inte-
riores
3 de Moedas Pobreza material, privages exteriones
& de Mocdas Salvacdo da pobreza
Poder O Mago Poder criativo, poder de influenciar
e de ajudar
A Grande Sacerdotisa | O poder do inconsciente
O Imperador Poder de organizagio ¢ de contrale
A Justiga Poder de julgar, de fazer cumprir um
julgamento
O Diaba Mau uso do poder, poder destrutivo,
dependéneias
A Lua O poder da fantasia
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Prazer A Forca Prazer apaivonado
A Temperanga Medida correta entre prazer e absti-
néneia
O Diabo Vicio do prazer
0 5ol Guozar o lado alegre da vida
10 de Moedas Enquadramento suniuoso para apro-
veitar a vida
4 de Tagas “Reessaca” depois do prazer eagerado
7 de Tacas Adverténcia conlra o4 perigos dos
prazeres inconsiderados
9 de Tagas Conceder-5¢ um perfodo de felici-
dade
Prazer Vide: Sensualidade
Pressentir Vide: Sentir
Prova O Mago Superar todas as provas
O Eremita Preparagio para a prova
A Justica Ser julgado honestamente numa
prova
O Enforcado Repetlir uma prova
6 de Bastles Noticia de que s passou numa prova
9 de Basties Sentir medo de uma prova
5 de Espadas Fracassar numa prova
T de Espadas Colar na prova
9 de Espadas Medo dos exames
10 de Espadas Terminar a prova (antes do praso)
3 de Moedas Passar na prova
Prova de O Enforcado Ter de esperar até “finalmente com-
pacilneia preender”
4 de Espadas Estar condenado & espera
Profissio O Mundo Ter encontrado sua profissdo
5 de Bastdes Crescer profissionalmente através
dos desalios
As de Moedas Chance de encontrar uma profissfio
que Fesiste 48 crises
3 de Moedas ACOSlumar-se a novas tarclas
8 de Moedas Comeqo de carreira
As de Tagas Chance de seguir a propria vocaglo




Palavra-chave Carta Significado especial
Cavaleiro de Moedas | Campo de trabalho estével, lucrativo
Pajem de Mocdas Oferta profissional boa e configvel
Pajem de Tacas Oferta profissional atraente, mas
ndo necessariamente confidvel
Reconciliagdo | A Temperanca Recuperagio da harmonia
O Sal Reconciliar-se
2 de Tagas Pedido para fazer as pazes
Pajem de Tagas Oferta de paz
Rendncia O Eremita Rendncia voluntiria, ascese, jejum
A Morte Ter de renunciar a algo ou despedir-
e de alguém
9 de Basides Renunciar brusea ou firmemente a
algo
3 de Espadas Renunciar por ver que € o melhor a
fazer
4 de Espadas Rentincia imposta, de pouca dura-
0
4 de Espadas Rentincia duvidosa a algo essencial
10 de Espadas Rendncia intencional, duradoura
4 de Tagas Rendincia por pirraga e por estar em-
burrado
Rigueza O Mago Rigqueza espiritual, genialidade

A Grande Sacerdotisa
O Eremita

Riqueza de alma, imaginagio
Riqueza interior, sabedoria

A Forga Riqueza de vitalidade, gosto pela
vida

O Diabo Riqueza duvidosa, dependéncia

0 5ol Rigueza de juventude e frescor

4 de Moedas Avareza, cobigar riguezas

& de Moedas Participar da riqueza alheia ou per-
milir que 0s outros se beneficiem
com a nossa propria rigueza

9 de Moedas Rigueza surpreendenie, lucros

10 de Mocdas Riqueza interior ou exterior

Rompimento | Vide: Libertaggo
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Sabedoria 0 Bobo A sabedoria do tolo
O Mago Esperteza, grande sabedoria; pes-
guisa das leis da natureza
A Grande Sacerdotisa | Sabedoria do regagn, coricza intuitia
(O Hicrofante Transmissor da sabedona
O Eremila Buscador ¢ criedor de sabedoria
O Enforcado Profunda intuigdo sobre a mudanca
de vida
A Estrela Conhecer verdades sobre a sabedo-
ris cOSmica
O 5ol Intuigho sébia sobre a simplicidade ¢
a humildade
3 de Moodas Comego da busca pela sabedoria
Salvagio Wide: Libertacio
: Sangue-irio O Babo Temperamento despreocupado, in-
fantil
| A Temperanga Paz interior, harmonia € S0ss¢go
2 de Mocdas Ser despreocupado, alegre € sercnd
3 de Basifes Oflhar para o futuro com serenidade
Saide Vide: Curar-st
Seguranca O Imperador Luta sadia pela seguranga
Cavaleiro de Moedas | Fundamentos sGlidos, seguros
4 de Moedas Exagero de seguranih, estagnacio
Sensualidade A Forca Aceitar e viver o desgjo ¢ a pabcio
O Diabo Falta de moderagio, enrcdamento
pias
As de Moedas Chance de realizar uma experiéncia
sensual
Cavalelro de Moedas | Clima sensual
Pajem de Mocdas Oferia sexual
As de Tagas Chance de senlir-se sensualmente
satsfeito
2 de Tagas Encontro com a sensualidade
4 de Tacas Aborrecimento como conseqiéncia
de abuso sensual
9 de Tagas Grozar o prazer, festejar 0s sentidos




Signilicado especinl

Paluvra-chave Carta
Scotir 0 Bobo Ser levado, scguir a vor interior
A Grande Sacerdotisa | Agir de forma instintiva, perecher ds
nuangas sulis
A Estrela Descabrir o caminho certo
2 de Espadas Destruir a seguranga interior atrnés
das dividas
# de Espadas Amordacar a vog interior
2 de Mocdas Confiar instinlivamente cm algo su-
perior
T de Tacas Tuddir-5, vsar deulos cor-de-rosa
Sexualidade: Vide: Sensuvalidade
Solidfo Vide: Estar s0
Solidariedade A Grande Sacerdotisa | Profunda compreensfio ¢ solidanieda-
de
6 de Mocdas Solidancdade com ajuda pratica
Pajem de Tacas Receber um gesto de solidariedade
Sonhador Vide: Sonho
Sonho O Bobo O sonhador
A Grande Sacerdotisa | Interpretar sonhos, aprender com os
sonhos
O Imperador Concretizar sonhos
AlLua Pesadelo, grande depressio
9 de Espadas Pezadelo, noites insones
As de Tagas Chance de realizar um sonho
6 de Tacas Seguir atrds de vethos sonhos e re-
cordagles
7 de Tagas O rodopio dos sonhos
Cavaleiro de Tagas | Atmosfera sonhadora
Sucesso O Mago Dominio excmplar das tarefas
O Imperador Concretizar com Sucessd 0 projetos
O Eremila Sucesso & ocultas
As de Bastoes Grande chance de sucesso
3 de Bastfes Boas perspectivas de sucessn
i de BasiOes Noticias sobre sucesso
T de Moedas Sucesso crescente
& de Mocdas Comego de uma atividade bem-su-
cedida
9 de Moedas u dente
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Surpresa A Roda do Destino | Mudangas surpreendentes
A Torre Um despertar ou um colapso sur-
preendentes
8 dc Bastocs Aconteamentos surprecndentes (fa-
wordveis)
9 de Moedas Sorte surpreendente
Trabalha O Mago Dominar o trabalho, trabalhar com
BUCCERD
O Imperador Trabalhar com responsabilidade ¢ de
forma estruturada
5 dc Bastocs Sofrer concorréncia
7 de Basthes Luta a cotoveladas, ter de se afirmar
10y de Bastfes Estar sobrecarregado de exigéncias
8 de Moedas Comegar um trabalho novo
Cavaleiro de Moedas | Atmosfera ativa
Pajem de Moedas Receber uma oferta de trabalho
Transformacio | Vide: Mudanca
Tortura Vide: Dor
Viagens O Carro WViagem esponidnca, partida alegre
0 Mundo Ampliagio de horizontes
As de Bastoes Chance de conguistar nowvos impul-
508 CM Viagens
Cavaleiro de BastGes | Fome de experiéneias, prazer de via-
jar, espirito aveniureiro
Pajem de Bastes Chance de ser convidado para fazer
uma viagem
6 de Fspadas Pisar em pafs novo com inseguranga
8 de Tagas Viagem para o desconhecido com
maus pressentimenios
Vicio Vide: Dependéncia
Vitdria Wide: Sucesso
Voz interior Vide: Sentir
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Cartas contraditirias

Nesta listagem, as cartas contraditérias, ou cujo sentido ao menos
pode scr oposto, sdo colocadas uma ao lado da outra. Isso, contudo, nio
quer dizer que se trate exclusivamente de contradigtes: pode se tratar
de cartas que apresentem uma certa tenséo criativa entre si, tensio que
pode levar a solugdes valiosas, Esta lista ndo tem a pretensio de ser
perfeita. Trata-se, antes de mais nada, de revelar os contrastes existentes
entre as cartas dos Arcanos Maiores, bem como 05 que existem entre as
cartas dos Arcanos Maiores e Menores, principalmente nos pontos em
que esses contrastes sao menos visiveis.

e R on——

Cartas Temitica contraditdria

O Bobo = O Imperador Despreocupagdo - Responsabilidade

O Bobo - ) Bremita Infincia - Welhice

O Bobo = A Morte Comego = Fim

O Bobo - 10 de Espadas Reinfcio — Fim abrupio,
espontdnen intencional

O Mago - A Grande Agir — Deixar acontecer

Sacerdotisa
O Mago - A Roda do Aulbo- - Fatalismo
Destino determinagio

O Mago -7 de Espadas Inteligineia — Imteligineia
analftica CNganosa

A Grande — O Higrofante Conhecimenio — Crenga dogmiitica

Sacerdolisa mifstico

A Grande - 2 de Espadas Certeza interior - Diivida

Sacerdotiza atormentadora

A lmperatriz = A Morte Fonte (da vida) - Esfudrio

A Imperairiz - 4 de Espadas Crescimenio — Estagnagio

O Imperador - O Bobo Ordem Cans

O Imperador - A Torre Estabilidade, — Colapso
duracgio o

(TR




Cartas

Temdtica contraditoria

O Imperador - 5 de Moedas
O Imperador -7 de Tagas

O} Hicrofante — O Diabo

Os Amantes - A Justica

Oz Amantes - O Diabo

Os Amantes -2 de BasiOcs
Os Amantes  —9 de Bastoes
O Carro — 0 Enforcado
O Carro = O Julgamento

O Carro - ) Mundo

O Carro =T de Moedas
O Carro — & de Tagas
O Carro — 8 de Tagas
A Forga = Mago

A Forga — O Diiabao

A Forca - & de Espadas

) Eremita - 0 Carro
O Eremita = 0 de Basiies

O Eremita  -35de Tagas
O FEremita -9 de Tagas
ARodado -0 Mundo
Diestino

ARodado -0 Mago
Desting

Alustica - O Bobo

A Justica — s Amantes

A Justiga = A Temperanca
O Enforcado — O Carro

O Enforeado - O Julgamento
O Enforcado - 0 Mundo
O Enforcado - 9 de Bastocs

Seguranca ~ Inseguranga
Espirito realista - Espirito sonhador
Crenga - Descrenga
Decisdo sincera — Deecisio racional
Dwcisao livie = Decisdo imposta
Decisdo sincera - Indecisio tibia
Abrir o coragio = Fechar o coragéio
Frescor - BExaustao
Buscar "o tesouro” - Guardar “o
lesouno™
Partida = Chegar a0 objetivo
Conquistar - Aguardar
impacieniemenie pacicntemente
Olbar para a frente - Olhar para trds
Partida alegre - Partida tristonha
Forga vital = Forga espiritual
Iripulsos — Estar entregue
contrilados a0s impulsos
Expressar a paixio - Inibir a paixdo
Introversio = Extroversio
Buscar - Fechar-se aos
conhecimentos conhecimentos
Estar =6 — Sentir-se solitdrio
Recolhimento - Sociabilidade
Determinagiode - Resoluglio das
tarclas Larefas

Forga superior - Voniade proipria
Responsdvel por si - [rresponsivel

MESMID
Julgamento - Julgamenio
racional sentimental

Equiliwio de forgas - Tensfo
Ter de retroceder - Precipitar-se para

a frente
Estar preso - Ser libertado
Ponto morto — Ponio mdxima
Doacio - Resisténcia
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Cartas

Temitica contraditdria

O Enforcade =7 de Mocdas

A Morte -0 5ol

A Morte ~ 10 de Espadas
A Temperanga - O Enforcado
A Temperanga - 5 de Espadas

3 Dby - Mago

0O Diabo - 0 Hierofante

O Diabo — ()3 Amanics

O Db = A Temperanca

O Diabo — 9 de Bastoes

O Diabao - 10 de Espadas

A Torre = A BEstrela

A Torre - (0 Julgamento

A Torre - 4 de Bastdes

A Torre = 8 de Mogdas

A Esirela — 0 Diaba

A Estrela — A Lua

A Esirela - 2 de Espadas

A Lua — A Grande
Sacerdotisa

A Lus - 5ol

O Sol = [ Eremita

0 Sol - A Morte

O 5ol - A Lua

O Sol -7 de Bastoes

O Julgamento - O Diabo
O Julgamento - O Carro

O Julgamento - 8 de Espadas

0 Mundo = 3 Carro
O Mundo - (3 Enforcado
O Mundo - 3 Diabo

Ter de csperar = Esperar
pacientements
Mortalidade - Imortalidade
Fim natural — Fim intencional
Estar sfo - Estar docnte
Pax - (Guerra
Magia negra ~ Magia branca
Desconfianca - Confianga
Depender de - Ser livre
Desproporgio = Medida correta
Tentacio — Resistir 4 tentagio
Dependénca - Bximir-s¢ de
Fracassar ~ Extrair novas
CSPErancas
Libertagio com - Libertagdo scm
violéncia violtncia
Endurccimentoe - Franqueza ¢ paz
Bucrra
Colapso = Reconstrugio
Confiar no mais — Fracassar por falia
elevado de sentido
Confianga - Medo
Ter csperangas — Desesperar-5e
Sonho e pesadelo - A intérprete dos
sonhos
0 inferno = céu

Calor e bom humor - Frio ¢ sericdadc
Mascimento do sol = Ocaso do sol

Forgas da Juz - Forgas das trevas
Beconciliagio — Discordia
Libertagio ~ Aprisionamento
Terminar aobra — — Comegar a obra
Salvacio - Impedimento
Encontrar opréprio - Procurar o
lugar priprio lugar
Final felix ~ Depressfdo muito
profunda, crise de
desenvalvimento
Totalidade — Dhivisfio
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Explicacao de Palavras e de Conceitos







Definicio de conceitos

Arcanos Maiores: As 22 cartas — também denominadaz Trunfos — que sio
definidas com um nome ¢ s&0 numeradas com algarismos romanos de 0a 21 (0
= (0 Bobg, I = O Mago..., XXI = O Mundo).
Arcanos Menores: As 56 cartas gue se dividem em quatro naipes, cada um com
14 cartas (BastOes, Espadas, Moedas ¢ Tagas),

Arkana (Arcanos): Flural da palavra latina.Arcanum = scgredo, A designagio de
todas as cartas do Tard, que s40 distribufdas nos Arcanos Maiores ¢ nos Arcanos
Menores.

As: Sempre a primeira carta que comega uma série de naipes, corresponde ao
numero 1.

Baralho: O jogo completo de 78 carnas.

Basties: O simbolo correspondente ao clemento Fogo.

Cartas da corfe: As qualro cartas, periencenics 208 qualro nAIpEs, que mosiram
um rei, uma rainha, um cavaleiro ¢ um pajem.

Cartas de protegiio: Cartas que descmpenham o papel de protetor na interpre-
tagio tradicional das cartas. Diz-se que, quando 8548 Caras aparcoem num jogo,
um guadro geral menos favordvel se torma mais benéfico. A Grande Sacerdotisa,
O Hierofante e A Estrela contam entre as cartas de protegio.

Cartas invertidas: Cartas que, ao serem dispostas, aparecem na posigio invertida
{de cabeca para baiwo). Alguns leitores de cartas consideram-nas negativas (ver
pég. 49)

Cartas numeradas: As dez cartas dos quatro naipes, numeradas de 1a 10, sendo
que o As equivale ao ndmero 1.

Espadas: O simbolo correspondente 8o clemento Ar,

Muoedas: O simbolo correspondente a0 clemento Terra,

Quintesséncin: A posterior adigio de todas as cartas escolhidas com a formacio
da soma dos algarismaos, que ou lem um Gnico dlgarismo ou ¢ menor do que 22
(ver indicaclo da pag. 50 sobre este assunto).

Série: Vide Sére de Naipes,

Série de Naipes: Cada um dos guatro subgrupos interligados pelo mesmo
simbolo dos Arcanos Menores do Tart. Cada série se compde de 14 cartas com
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o mesmo simbolo, Distinguimos as séries dos Bastdes, das Bspadas, das Moedas
¢ das Tacas,

Significador: a) A carta que, num Jogo de Relacionamento, por exemplo, fica no
cenlro ¢ gue representa a sitvagio atual do relacionamento, ou 8 questdo; b antes
de comegar o jogo, muitos leitores de carlas colocam uma carla — o assim
chamado Significador — 20 Jado ou embaixo da primeira carta, a fim de simbolizar
o consulente, ou entdo a quesiio em pavia. Eu nfo acho que isso seja muito
importante.

Taga: O simbolo gue corresponde ao clemento Agua.

Trunfos: vide Arcancs Maiores.

Exemplos de interpretagio

Os dois exemplos que apresento a seguir representam muito bem os
sistemas de disposigio de cartas chamados “0 Jogo do Relacionamenta™ e “A
Cruz", como 50 interpretados neste livro.

As cartas que scguem mostram que o consulente tem wm relacionamento
descomplicado, embora repleto de perspoctivas.
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A interpretagio

1" Carta = Significador, questao = 3 de Bastoes:
Relacionamento seguro, repleto de perspectivas.

2" Carta = Avaliagio conscicnte da parceira = A Esirela:
Unido feliz com futuro promissor.

3 Carta = Avaliagio do estado de dnimo da parceira = 4 de Tagas:
Emburrada, “ambiente tenso™, apalia.

4"  Carta = Apresentagio da parceira = () Eremita:
Repousar, ficar em siléncio sozinho ou a dois.

5% Carla = Apresentagio do consulente = O Diabo:
Enredamentos, servidao, mau uso do poder, lascivia.

6" Carta = Avaliagio do estado de dnimo do consulente = 6 de
Bastoes:
Solugao dos problemas, boas noticias, felicidade.

7 Carta = Escolha consciente do consulente = 10 de Bastoes:
Grande depressio, desesperanga.

Sintese do jogo

Ambas as partes deste relacionamento vivem-no de forma bastante
contraditéria. & parceira entende que hd um grande futuro (2 = A
Estrela), mas, interiormente, estd aborrecida (3 = 4 de Tagas). Com o
consulente acontece o contrario. Sua avaliagio conscicnte & negativa (7
= 10 de Bastbes), mas, seu sentimento lhe diz que seri possivel solucio-
nar o6 problemas e que haverd boas noticias (6 = 6de Bastoes). As carlas
relativas 4 apresentagio exterior mostram que a mulher se retrai e se
mantém calma (4 = O Ercmila), ao passo que o consulente tenta manter
a companheira ao scu lado de forma nada correla, tentando torné-la
dependente dele (5 = O Diaba),

Meste jogo, a carta decisiva é o Significador (1 = 3 de Bastbes), que
demonstra que o relacionamento tem uma base segura e que as perspec-
tivas sdo promissoras. Contanto que as tendéncias positivas consigam
levar a melhor, fazendo com que o mau humor da moga passe ¢ a
depressio do consulente melhore.

A quintesséncia € 10, e isso indica o inevitdvel caminho do destino
¢ da compreensio das necessidades que concorrem para o dominio do
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destino (1 = O Mago). Isso significa que tanto no relacionamento como
no controle dos problemas que ele apresenta existe uma missio que pode
¢ deve ser cumprida por ambos os interessados.,

O consulente ficou visivelmente abalado quando lhe falei sobre sua
irradiagdo negativa; todavia, ao final, ele quis saber o que poderia fazer
e qual o conselho sobre a diregio a seguir. As cartas, dispostas scgundo
a disposigao A Cruz, indicaram o seguinte caminho:
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Como aqui se trata pura e simplesmente de uma questao de rela-
cionamento, também valem, durante a interpretagio, as palavras-chave
sob o conceito “Consciéncia™;

1" Carla = A questio = A Morle:
Uma nova fase, a despedida da companheira
Percepgio da finitude das coisas

2* Carta = Eis 0 que ele ndo deve fazer = Pajem de Espadas:
Crise, brigas, didlogos esclarecedores
Discussbes, verdades dolorosas

3 Carta = O que ele deve lazer = A Roda do Destino:
Ligagao provocada pelo destino
Conhecimento das leis superiores

4*  Carta = Para onde ele vai = O Bobo:
Vivacidade, espontancidade
Auséncia de julpamentos, curiosidade

Sintese do jogo

A Morte como primeira carta mostra que o consulente tem de
encerrar imedialamente a posigao adotada até o momento. Ele
poderd fazé-lo separando-se da companheira, ou entio na medida em
que conseguir desapegar-se interiormente (A Morte - o grande desa-
pego).

Visto que o Jogo do Relacionamento nio falou de separagfio, mas
de futuro, ¢ visto que nessa segunda disposigiio de cartas também nio
aparcceu nenhuma carta de separacio, trata-se, nesle caso, do desapego
interior. Ao que parece, a duvidosa tendéncia de este homem desejar
tornar a parceira dependente dele provém de sua profunda inseguranca
interior ¢ do medo de perdé-la. E por isso que A Morte mostra o direito
de perceber a finitude de tudo e o induz a desapegar-se. 56 que ele nao
deve manter didlogos esclarecedores nem discussoes (2 = Pajem de
Espadas). O consulente também niio precisa contar com uma crise. Em
vez disso, deve reconhecer que se trata de uma relagio determinada pelo
destino (3 = A Roda do Destino). Por trds do conselho “conhecimento
das leis superiores” j4 se esconde, desde o inieio, a percepeio de que as
coisas terminam, de que a grande missao de vida € aprender o desapego.
Interessante & notar que a Roda do Destino, que o estimula a fazer isso,
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jd apareceu como a quintesséncia do jogo anterior. O Bobo deixa antever
qu:aﬁﬁ:idad:énfrutudm&emquoeqnn.asaim,ﬁmmclmna-u
um portal para uma nova vida.

Dcstawz,aquintnmﬁuu’aﬁs,ﬂl-li@mfantc(upﬂnopmmnu
Diabo), e ele indica umminhndamdaﬂauhmrteminmrimnaqual
se pode confiar.
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Apéndice

Os Arcanos Maiores Refletem a Realidade da Era de Touro?

Idéias sobre as raizes do simbolismo do Tard

Serd que, com essas cartas, lemos em maos um antigo livro egipeio
de sabedoria — como acreditou o grande ocullista francés Eliphas Lévi
- ou 0 uso das cartas no ocultismo é um descoberta da era moderna?

Observemos até que ponto o Tard nos di informagocs sobre a sua
origem e idade provivel através do seu proprio simbolismo. Seja como
for, o fato de ¢sse simbolismo ter sido encontrado em cartas ou em
outras formas de representagio nos tempos mais remotos ndo lem
tanta importincia. Nas reflexbes que se seguem, ative-me consciente-
mente 4 seqiéncia numérica ¢ & estrutura das cartas do Tard tal como
sao conhecidas por nos hi uns 1600 anos. Desconsiderel os numerosos
jogos de cartas derivados das mesmas nestes 200 altimos anos passa-
dos, pelas seguintes razdes: as 22 cartas dos Arcanos Maiores do Tard
nio representam uma seqiincia aleatdria de temas, mas uma estrutura
intencional bisica da viagem do herdi, que também aparece nos contos
de fadas ¢ nos mitos. Com o aparecimento das cartas do Tard, a
humanidade pdde recordar-se de uma estrutura arquetipica que ficou
relegada por milénios s profundezas do que C. G. Jung denominou de
“inconsciente coletivo™,. Quando esse arquivo de recordacdes trans-
pessoais da humanidade trouxe & luz um antigo conheaimento, cle
trouxe consigo, além da forga incrente, também a preocupagio de que,
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depois das primeiras experiéncias, acabasse por surgir ¢ se consolidar
a finica e verdadeira estrutura.

Por exemplo, temos um fendmeno semelhante quando o homem do
século X1V, como conseqiéncia do seu grande medo diante de catdstro-
fes duradouras, como a guerra, as pestes ¢ a fome, de repente “imaginou”
Quatorze Santos, gue o ajudariam no seu estado de necessidade. Saindo
das dioceses de Bamberg e Regensburg, essaidéia se espalhou depressa
por todos os Estados de lingua alema, chegando ao norte da Itdlia e a
Hungria, ¢, desde entdo, trata-se dc um fato comprovado, como o
alestam o mosteiro “Quatorze Santos™ ou os hospitais chamados “Os
Quatoree Prontos-Socorros”. Ao fazerem esta escolha, os homens da-
quela época nao estavam conscicntes de que estavam se lembrando de
uma velha estrutura e de que voltavam a uma idéia que ja havia comovido
os babilénios. Os babilénios ja consideravam o quatorze como o nliimero
dos ajudantes, visto que quatorze dias (ajudantes) ajudavam o scu deus
Hergal a subir todos os meses ao trono, em Kutha (o 15¢ dia era o dia da
Lua Cheia).

O ENFORCADO




O simbolismo das cartas do Tard nos pode provar como, em lempos
igualmente antigos, a maioria das pessoas ficava estranhamente fascina-
da pelas cartas: O Enforcado. Seu nimero 12 assu:l.aja uma barreira
lempnral como udo o que provém dos nimeros 3 e 4.! No dinamismo
da viagem do herdi através das 22 cartas dos Arcanos Maiores, O
Enforcado representa o ponto morto e s¢ revela como a contraparte da
iltima carta, 0 Mundo. O seu ndmero 12 & o nimero 21 invertido, ¢ a
sua postura € o reflexo da figura dangante da carta 21. Nas suas pernas
cruradas reconhecemos o simbolo do 4 (a Cruz). Seus bracos, ombros e
cabegas formam um tridngulo. Como o 3 vale como niimero divino, ¢ 0 4
como niimero da matéria terrena, sua posigio significa o estado de
safredor, de ndo-redimido, visto que aqui o diving jaz oculto sob a
matéria. Em contrapartida, a carta 21 mostra o estado liberado, livre, em
que o principio divino (triingulo) estd acima do terreno (cruz). Esse
desenvolvimento é resultado consegiiente do contetdo simbélico da
carta anterior, a 20° carta, O Julgamento, em que a libertagio do princi-
pio divino (3) em relagio com o terreno (4) é expressa pelo fato de 3
pessoas safrem de thmulos quadrados.

Se partirmos do fato de que, para os antigos, a lei “Como cm cima
— assim embaixo” era uma verdade diariamente vivida, e de que os seus
templos, originalmente, eram uma imagem refletida da moradia celestial
dos deuses (Templum inicialmenie designava uma determinada parte
dos céus), € ficil usarmos os simbolos do céu, quando se trata de
Lransmilir a anliga sabedoria.

Como em geral se sabe, distinguimos no céu as estrelas fixas (que sio
as gue, aparentements, ndo se movem, como, lalves, as 7 estrelas que vemos
no Grande Carro) ¢ os planctas, aos quais os antigos chamavam de estrelas
viajantes, entre as quais se contavam também o Sol ¢ a Lua. Deixando de
lado os cometas ¢ as estrelas cadentes, os planetas sio os (nicos que, para

1 344 = T(duragioda semana)
Ixd = 12 (duragio do ano)
3x(3 + 4) = 21 ({masoridade)
4x(3 + 4) = 28 (duracio do mis no calenddrio lunar ¢ do primeiro ciclo de
Satumo}
= fronteiras dos 3 ciclos vitais
(3 + 4)x(3x4) = B4 = uma revolugio de Urano ou irés revolughes de Saturno

= duragio da vida,
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os homens, se movem visivelmente no céu. 0 que nos fascina & o fato de
gue cles nao seguem, talvez, um caminho aleatério, “a torto e a direito”,
mas hi milhdes de anos descrevem, todos eles, sistematicamente o mesmao
circulo, Nesse circulo, os antigos viam a 6rbita celeste; ¢ os planctas que
percorriam cssa via eram seus deuses. Ao redor da abdbada celeste, cles
reconheciam 12 casas, que correspondem aos 12 signos do Zodiaco. Uma
casa pertencia aos grandes luminares, 0 Sol ¢ a Lua, Cada um dos restantes
5 planctas possuia 2 casas, uma para o dia ¢ outra para a noite. O planeta
mais ripido de todos, a Lua, percorre esse circulo em 28 dias; Saterno, o
planeta mais lento de todos, ao contrério, precisa de 28 anos para percorrer
a GOrbita. Os 365 dias de que a grande lumindria, o Sol, precisa para
percorrer esse caminho serviram de medida para o ano.

O estudo dos acontecimentos que, por exemplo, ocorriam na Terra
quando no céu, o deus da guerra, Marte, batia 3 porta da deusa da paz,
VEnus, era a missio dos astrologos. Todavia, as histérias que os homens
contavam sobre as aventuras dos herdis que se assemelhavam a deuses
acabaram por tornar-se o cerne da mitologia. Numerosas tradigies nos
falam sobre a ascensiio ¢ a queda do herdi solar e, assim, relletem o caminho
anual do Sol, que quando estd no seu mais allo grau de desenvolvimento,
no verio, inunda o mundo com seus raios dourados, mas no dia mais curto
do ano apenas s¢ arrasta, impoltente e pdlido, desaparecendo no horizonte.

Se nos lembrarmos, neste ponto, de como reagimos quando éramos
pequenos e descobrimos pela primeira vez que a Terra € redonda, também
compreenderemos o que o8 antigos viram 14 no alto: Assim como, na
infincia, nés achivamos que as pessoas, do owtro lado do globo terrestre,
deveriam ficar de cabega para baixo, os antigos partiam do principio de
que o herdi solar, no lugar mais profundo de sua Orbita circular, chegava
ao auge desua dignidade imperial, porém pendurado de cabega para baixo.

E sobre essa observagio anual que se baseia, além disso, a visdo de
mundo da alquimia. Naturalmente, o Sol, no seu ponto méximo durante
o verido, correspondia ao mais puro ouro. No inverno, ao contrério,
quando o S0l parecia doente e pesado e se escondia abaixo do horizonte
e sua luz empalidecida tinha uma nuanga azulada, ji se sabia: o Sol estd
cheio de chumbo, E assim que se explica o axioma alquimico: O chumbo
&, no seu cerne, ouro puro. A transformagiio do infimo superior, do
chumbo em ouro, que o Sol possibilita todos os anos aos homens, cra
imitada pelos alquimistas em seus laboratdrios,
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No Tard, esses dois niveis sio refletidos pelas cartas “O Mundo”, que
corresponde ao herdi solar em pé no auge do verdo, ¢ “0 Enforcado”, que
o mostra fraco e de cabega para baixo, como € o Sol desvitalizado ¢ docnte
do inverno. Assim como a carta O Mundo representa o lar, no Tard, no
verio o Sol estd domiciliado no signo de Ledo; ¢ assim como O Enforcado
pende de cabega para baixo, os antigos imaginavam o herdi solar no dia
mais curto do ano no ponto mais profundo de sua trajetéria.

A g
Pasipdo do Zodiaco na Era de Towra
Quando observamos, em seguida, qual estagio o herdi pendurado
tem de percorrer a seguir, reccbemos uma idéia intuitiva da época a que
remonta o simbolismo das cartas.
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Através de um movimento muito lento, porém ji conhecido na
antigiiidade, o céu das estrelas fixas avanga um grau a cada 72 anos, de
modo que o ponto primaveril (o equindcio da primavera) avanga um
signo zodiacal no decurso de cerca de 2.000 anos. E por esse motivo que
atvalmente falamos ¢m Transigio para a Era de Aquério. Na época do
equindcio da primavera, o Sol estd no signo de Aquério, depois de ter
estado, durante os dltimos 2,000 anos, no signo de Peixes nesse dia do
ano. Porém, somente quando revertemos esse processo ao menos 70°
para tris (o que equivale a 5.000 anos) até chegarmos ao eéu estrelado
da cra mitologica de Touro, o simbolismo corresponde aquilo que é
mostrado pelas cartas do Tard. E que, naquela época, o Zodiaco estava
“gorrelo”, ou seja, as casas em gue o Sol ¢ a Lua habitavam estavam na
posi¢ao superior, a0 passo que, na inferior, estavam as casas do senhor
do grande siléncio: Saturno. Ele, o regente dos signos Capricérnio e
Adqudrio, governava o grande mistério da Morte ¢ do Renascimento, ou,
para expressar o conceito em linguagem mitolGgica: Ele era o guardiio
da dgua da morte e da dgua da vida. No Zodiaco assim desenhado,
também compreendemos o significado do signo de Aquério; depois que
o 5ol safa triunfante das profundezas anuais de sua perigosa viagem pelas
#guas da morte, ele recebia as dguas da vida. E essa a famosa historia de
Gilgamés, que leve de alravessar as perigosas dguas da morte antes que
Um-napisii {O Noah sumério-babilénico) lhe mostrasse o caminho se-
creto para a Arvore Cosmica. Representaghes grificas da Babilinia e do
Epilo nos mosiram a imagem do aguadeiro e, com os dois recipientes,
nos lembram claramente a figura da 14* carta, A Temperanga.

€ aguadeiro da pedra kmbirofe
ne o de Susa
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E por isso que ¢ muito justo que nas cartas que se seguem A do
Enforcado, no baralho de Rider-Waite se possa ver dgua nas duas cartas
seguintes: a dgua da morte com o barco dos mortos do farad, na 13" carta,
¢ a fpua da vida, na 14? carta.




Agui, no ponto mais baixo do curso anual do Sol, no ponto misterioso
sobre o qual Saturno vela silenciosamente, a dgua da vida e a dgua da morte
Muem, de fato, bem perto uma da outra, como Julius Schwabe Provou cm
seu formidével liveo Archetyp und Tiedrels [Arquétipo e Em:lixcu}

Quando entio a “ocasional” seqiiéneia em que as cartas se arran-
jaram desde cerca de 1600, a seqiiéncia 12, 13, 14, mostra que o doentio
5ol de inverno (12) tem de passar pela dgua da morte (13) para alcancar
a dgua da vida (14), ela reflete a realidade celestial, do modo como os
homens da era de Touro, isto €, no final do inicio da idade da pedra, hi
cerca de 5.000 anos, imaginaram, pois, afinal, nessa ocasiio o equindcio
de inverno aconteceu na transicio do signo saturnino de Capricérnio
para o signo saturnino de Aquirio. Por certo, esta nao & uma prova
suficiente para a verdadeira idade das cartas, mas nao deixa de ser um
documento impressionante da incorruptibilidade das imagens arquetipicas.

Portanto, talvez o Tard ocultista s6 tenha uns 200 anos de idade, ¢
as cartas propriamente ditas, apenas 500 ou 600. Todavia, a sabedoria
que refletem retrocede até os primbrdios da consciéneia humana,

A Mistica dos Niimeros e a Mitologia como Chave para uma
Melhor Compreensdo dos Simbolos do Tard

A troca de nimeros das carias *“ A Forga" e *A Justica”, usada por Arthur Edward
Waite, contradiz a mistica numérica ¢ o raciocinio mitolagico,

Como € de conhecimento geral, Arthur Edward Waite, o pai espi-
ritual do baralho de Tard de mais ampla divalgagio, alterou a usual
seqiiéncia numérica das cartas ulilizada até a mudanga do século passa-
do, na medida em que trocou a 8 e a 11° cartas dos Arcanos Maiores (A

2. Schwabe, Juliug, Archetyp wnd Tierkreis [Arquétipo ¢ Zodiaco], Hann, Minden
{reimpressdo de Gsu.'i:t.], 1987, A este liveo devo os mais valiosos conhecimentos. Nele
Schwabe mostra também a divelgagio desse simbolismo que se espalhou por todo o
mundo. MNos o encontramos nos mitos ndérdicos, suménos ¢ greco-romanos, bem como nos
astecas. Bsee simbolismo € a bage do Bastio de Hermes, também conhecido como caducen,
£ a base do ensinamento hindu sobre 0s chacras e também da sirvore cabalistica da vida, ¢
assim por diante. Embora ndo seja um amante da Astrologia, Schwabe nos di uma das
mais profundas introdugbes 4 viséo de mundo ¢ origem da Asirologia.
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Justiga ¢ A Forga) entre si. Ele mesmo nunca explicou publicamente o
molivo por que fez isso, imitando-se a afirmar que havia fcito a modifi-
cagao em conseqiiéncia de motivos que s6 cle achava convincentes.

Tart de Rider-Warie

Quem observar o Tard sem considerar os componentes numéricos
mal notard essa troca ¢ talvez nem tome conhecimento da mesma. No
colanto, assim que se reconhecem os nlimeros como mais um caminho
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para a compreensdo das cartas, ou guando um sistema numérico &
escolhido para a interpretagio, logo surge a pergunta sobre qual seqiién-
cia numérica seria mais justa.

Eu considero a seqiiéncia dos Arcanos Malores essencial pelos trés
molivos seguinies:

1. Os Arcanos Maiores refletem a viagem do herdi, a estrutura
bésica dos mitos ¢ dos contos de fadas. Se, entdo, duas etapas forem
trocadas, a histéria nio & mais a mesma,

2. A mistica dos nimeros (e, portanto, os nimeros dos Arcanos
Maiores) ofercce uma chave valiosa para a melhor compreensio das cartas.

3. Ao cncerrar uma interpretacio de cartas, eu scmpre tiro a
quintesséncia. Para tanto, conto com os niimeros das cartas dispostas
juntas e fago redugbes dos algarismos dos niimeros até obter um nimero
entre 1 ¢ 22, A esse nlimero correspondem as cartas dos Arcanos Maiores
que simbolizam a quintesséncia: ela mostra o caminho que o consulente
deve seguir, di uma sugestio a mais para o primeiro passo, para o modo
de proceder. Nesse caso, os niimeros s¢ tornam duplamente importantes:
na obtengio do nimero da quintesséncia e quando sc comprova qual
carta indica o caminho, no caso de a quintesséncia ser 11,

A, E. Waite £6 se manifestou sobre a mudanca de numeragio que
introduziu com palavras parcas e pouco esclarecedoras. Podemos apenas
presumir o que o levou a dar esse passo. Mas como eu me decidi a escolher
a anliga seqiiéncia numérica, contida no Tard de Marselha, prefiro, since-
ramente, falar sobre os motivos que me levaram a fazer essa opgdo.

Do ponto de vista da mistica numérica
(Devo supor que todos sabem que 0 3 representa o divino, 0 4 é o
nimero terreno e o [} vale para o absoluto.)

O niimero §

a) Os pitagbricos achavam que o § era o niimero da justica, visto
que podia dividir-se em unidades sempre iguais: 8 = 2x4, 4 = 2x2
1=12xl

b) O oito em diagonal, a lemniscata = , vale como simbolo de dois
Ambitos ou mundos unidos harmonicamente. NGs a enconlramos na carta
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0 Mago como expressao de harmonia entre o conseicnte ¢ o inconscien.
te. Na carta A Forga ela revela a harmonia do ser humano civilizado com
sua natureza animalesca. O significado deste aspecto para o tema da
Justiga pode ficar claro através da seguinte observagio:

A FORCA

<) Enquanto o quadrado, ou a cruz, representa o simbolo do 4 para
a realidade terrena, o 0, ou o circulo, em contrapartida, representa o
hemisfério divino, ou o absoluto; o ocligono, ou a estrela com oito
pontas, representa a linha central entre o mbito terreno (o quadrado)
¢ 0 dmbito divino (o circulo).
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O ocldgono ¢ a estrela de oito pontas mostram o mundo exterior,
aquilo que o homem pode alcangar quando do seu mundo terreno (o
quadrado) cle se esforga por chegar ao dmbito divino (o circulo). No
simbolismo das cores isso ¢ expressado pelo violeta, a (ltima cor do
arco-iris que o ser humano consegue ver. Depois, segue-se o ultravioleta.
Waile também associou essaidéia a justiga, que pode e deve, como justica
terrena, orientar-se para a justica divina, embora nunca consiga alcangar
essa percepgdo, A cortina cor de violeta, na carta A Justica, simboliza a
mesma separagao do segundo plano divino, dourado, na medida em que
a vemos como um getdgono entre o quadrado e o circulo.




() simbolismao do maior potencial a ser aleangado pelo ser hunin,
vemo-lo na estrela de oito pontas na limpada do Eremita. O Eremitn
mostra que cssa forma de vida pode levar ao mais abrangente dos
conhecimentos. Ma carta A Esirela ela represenia a maior percepeio o
confianca possiveis na organixacio chsmica, Na coroa do auriga ela
mostra, ao contrério, sua origem nobre: como Alis, Adénis ou Tamuz, o
auriga é filho da Grande Deusa, a crianga divina, que tem de atuar agui
na Terra (correspondendo ao quadrado sobre o seu peito).

O miimera 11

0O 11 é o nimero do “pecado”. Nessa correspondéncia hd, sem
diivida, uma valorizagio que exige uma observacio mais detalhada:

Friedrich von Schiller fez com que Seni, um famoso astrélogo,
advertisse Wallenstein: “Evite 0 11! 11 ¢ o niimero do pecado, 11 é um
niimero & mais em relagio aos 10 mandamentos.” A primeira visia,
podemos achar tudo isso uma tolice. Uma vista de olhos nas diversas
culturas, entretanto, nos mostra que muitas vezes o 10 & a expressao da
medida certa, divina. Os pitagéricos, contudo, diziam que o 10 € o
niimero divino, pelo fato de ser a soma dos quatre nlimeros essenciais (1
+ 2+ 3 + 4 = 10), que formavam a sua pirimide sagrada de pontos
(Tetraktys):

Organizados assim, os nimeros significativos de 1 a 4, que simbo-
lizam a realidade e aos quais os pitag6ricos davam grande valor como
visao de mundo, formam um trifingulo divino constituido de 10 pontos,
um simbolo de perfeigio. A tradi ﬁ:ﬂud::u—cnsla conhece os 10 manda-
mentos, a cabala, as 10 sefiras na re da Vida; ¢, no Extremo Oriente,
cncontramos o 10 nos 10 quadros da historia zen “O touro e seu pastor”,
como uma imagem simbélica da perfeigio.

Ji que o 10 € expressio do estado perfeito ou da ordem divina, é
compreensivel que o 11 seja, de fato, entendido como o niimero da
Lransgressio.
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Ainda mais claro se torna o significado do 11 segundo uma antiga
tradigio que explica como hé 11 dias de diferenga entre o ano lunar (354
dias) e o ano solar (365 dias).

Nagqueles dias em que todos os anos ainda tinkam 360 dias, certa vez
Rd, o respeitado deus-Sol, maldisse sua esposa Nut, a mde dos deuses,
porque ela o trala incessantemente com outros amantes. Devido a essa
maidi¢do, ela ndo podia dar 4 luz os frutos de suas lipagies clandestinas,
quer sob a regéncia do Sol, quer sob a regéncia da Lua; ela ndo podia dar
os fithos a luz nem de dia nem de noite.

Um de seus amantes, o grande Thot (o ardifoso Hemes) descobrin
a maldi¢do e resolveu pedir ajuda. Com um jogo de tabuleiro gite acabara
de inventar, pds-se a caminho em busca de Selene, a deusa da Lua, Thot
the sugeriu que passassem as longas horas do dia distraindo-se com o fogo,
€ convenceu-a a apostar a 729 parte do ano (360 : 72 = 5 dias). Os dois
Jogaram o dia inteiro. As vezes, a sorte favorecia Selene, outras vezes
Javorecia Thot. Mas, por certo, ele ndo seria o deus dos comerciaries, dos
ladrdes, dos vigjantes e dos trapaceiros se néo garhasse habilmente esse
Jjogo. Assim, Thot tirou a Selene, que de nada desconfiava, 5 dias, or quais
acresceniou ac velho ano que, desde esse jogo memordvel, tem 365 dias.
Ele introduziu habilmente esses 5 dias num ponto do ano em que, no Egito,
pelaprimeira vez ascende a Estrela do Cdo, Sirius. E porisso que os homens
também os chamam de dias do cdo. Trata-se dos dias mais quentes do ano.
Como eles ndo estio sob a regéncia nem do Sol nem da Lua, Nut podia ter
Jilhos em qualquer um desses dias. Foi assim que o mal surgiu no mundo,
Entretanta, os 5 dias que Selene perdeu encurtaram o sen ano lunar, pois
este € contado pelo mimero de noites, e estas se reduzem a 354,

Desde essa ocasiao, o ndmero 11 personifica a idéia de uma época
selvagem que fica “entre as épocas”, Na maioria das culturas, esse € um
segmento do ano em que os acontecimentos comuns parecem virar de
cabega para baixo. Durante esse periodo, 0 homem normalmente civili-
zado perde a educagio ¢ se torna outra vez uno com as forgas arcaicas
das quais provém. As saturnais dos romanos, as festas da loucura, as
festas das mulheres, as festas dos lobisomens, as festas das colheitas ¢
muitas outras festas populares provém desse perfodo. E restou o carna-
val, que — fato digno de nota- comega no dia 11 de novembro is 11 horas
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¢ 11 minutos e £ introduzido, na Alemanha, por uma comissao composta
de 11 membros,

Visto como of instintos selvagens e a forga primordial, deboados
solta, fazem o homem abandonar o ar grave e sisudo, desabotoar o cola-
rinho, lirar o paletd ¢ livrar-se da gravata e do colete, elessio uma ameagn
para a civilizagio. Eis o molivo de os comportamentos ostensivamenle
alegres e com conotagio sensual terem sido rotulados como pecado.

Se compararmos a carla “A Forga” - que Aleister Crowley, com
bastante razio chamou de “0 Prazer” —, com a carta “A Justica”, sb
enconiraremos a temética do niimero 11 no tema da carta “A Forga";
por sia vez, o nimero 8 representa com perfeicao a idéia de justica,

Do ponto de vista mitolégico
Mesmo que analisemos as cartas como uma seqiiéncia logica da
jornada do herdi, chegaremos ao mesmo resultado:

A B* Carta

a) Depois que a 7 Carta (O Carro) mostra a estagao tipica da
partida do herdi, a carta seguinte tem de nos mostrar a primeira expe-
riéncia feita por alguém que sai do lar paterno e da cidade natal, que até
entiio lhe haviam proporcionado conforto ¢ seguranga. A pessoa sai de
casa para seguir o proprio caminho. A primeira ligio a aprender & que,
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dai por diante, ela serd responsével por tudo o que fizer € por tudo o que
lhe acontecer, colhendo os frutos do que semeou. Estes sio os dois temas
centrais da carta “A Justica”,

b) Ao reconhecer no 8 o despertar para a percepgio e a conscién-
cia, estamos nos lembrando do significado desse primeiro passo arque-
tipico. Enquanto podemos relacionar as sete primeiras cartas com o
crescimento do herdi, O Carro nos mostra o final dessa fase. A 82 Carta
deve ser, conseqilentemente, o inicio de uma nova fase. Esse passo que
leva da infincia & maturidade também pode ser comparado com a
passagem de um tempo de grande inconsciéncia para a época da cons-
ciéncia. No dmbito simbélico, existe uma equiparagio analogica entre o
“inconscicnte” e a noite, e ambos t€m conotacio negativa.

Na lingua alemi, assinala-se 0 abandono da noite do inconsciente,
considerando-a a 8 etapa da jornada. Ela tira da palavra Nacht (noite)
o N, o que faz com que reste Acht (oito). Por certo, este fato ndo tem
forga comprobatoria, pois se trata de um fenémeno préprio da lingua
alema. No entanto, a constatagio de que outras linguas européias expres-
sam o tema da mesma maneira é bastante convincente:*

* Devo esta descoberta di espetacular obra de Jean Gebser, Ursprung und Gegen.
ward [As Origens e o Presente], Munigue, 1973
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N

Em alemo; Aeht — Mackt

Em inglés: Eight - Night

Em francés: Huit — Nuit

Em italiang: Ogto — Novte

Em espanhol: Ocho — Noche
Em latim: Octo — Nox (Noctu)*

Assim a lingua alemi reconhece o oito como a partida para fora da
noite do inconsciente, que, ao mesmo tempo, € um despertar para a
consciéncia. No Tard, a carta “A Justica” representa o julgamento
consciente, inteligente, elaborado (ao contririo da partida do herdd, vista
na carta anterior, a 6* Carta, “Os Amantes”, que simboliza a decisio feita
com o coragio). Waite demonstrou esse aspecto porque em sua carta ele
acentua o lado direito (consciente) da Justiga, personificada por Dike
(Astréia ou também Némesis), na medida em que ele a mostra com o pé
direito voltado para a frente.

Também os oitos dos Arcanos Menores mostram, a seu modo, o
infcio de uma nova experiéncia:

* Como ndo podemos deixar de observar, 8 mesma relaglio se mantém em poriu-
puls enire aile ¢ nodte (N, do T.)
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8 de Bastoes = Hd algo de novo no ar

8 de Espadas = A passagem para o inicio de uma nova fase
8 de Moedas = O reinicio conseqiiente ¢ alegre

8 de Tagas = A dificil partida para o desconhecido

A 11* Carta
a) Um significado subjacente da carta “A For¢a” estd no conceito

da arrogéncia pessoal & qual os gregos chamavam Hybris. Com presungao
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cles definiam a postura leviana de uma pessoa que se negava a seguir o
mandamento dos deuses. A Hybris era o fnico procedimento que os
deuses castigavam irremediavelmente.

D=0 [HEETNE
La EURDA DE LA FORTURNS

Se a Roda do Destino, na 10* Carta, corresponde i estagiio cm gue
0 herdi consulia o ordcuolo a respeito de qual seria a sua tarefa na vida, a
11* Carta pode mostrar a sua revolta, a sua Hybris, que inevitavelmente
provocaré a sua queda. Conseqiientemente, O Enforcado, na 12° Carta,
reflete a prisiio, a armadilha ou, simplesmente, a peniténcia gue ele tem
de cumprir por ter falhado.

Ma verdade, a carta “A Justiga” também serviria aqui como a carta
que precede a prisdo e o castigo; contudo, o tema da carta “A Forga”™
apresenta um motivo mitoldgico conhecido e, portanto, um elo melhor e
mais auténtico entre A Roda do Destino ¢ O Enforcado.

b) Quando os Arcanos Maiores do Tard nos mostram a jornada do
herdi solar, devemos ver a sua jornada diurna (a conscientizacio), além
de ver também o tema da jornada pelo mar das trevas (a jornada da alma
pelas trevas a fim de obter o bem tao dificil de alcangar).
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{eerca de 1420 a.C. ). Acima, a viagem pelo mar dos frevas (em diregdo ao ofu
estrelado). Embaivo, a viagem no céu diumo (passando pelo Sol).



O tema da conscientizagdo € representado pelas primeiras 10
cartas, que comegam com a forga viril do mago e alcangam o ponto
miximo na 8 ¢ 9 estages. A 8° Carta mostra o despertar para a
consciéncia. O Eremila, na 9 Carta, representa o arquélipo do homem
velho e sébio. E aqui que o herdi descobre o seu verdadeiro nome e
recebe os instrumentos de magia e a formula magica de que vai precisar,
no final de sua jornada, para poder concretizar a grande obra.

A Roda do Destino traz a necessfria mudanca da jornada diurna
para a jornada pelo mar das trevas.

A RETEDA 50 Ek POETENA
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Neste lado sombrio, ficam as Cartas 15 (as almas vendidas) e a
Carla 16 (sua dramética libertagio), a grande missio do her6i. Mas
comao, nesse caso, se trala do encontro com a forga dos instintos, com a
nossa naturcza animalesca, como se trata da liberagio da nossa sombra
¢ de outras imagens do inconsciente, a segunda dezena dos Arcanos
Maiores, com razio, comega com uma forga feminina que & mostrada
pelo controle dos ledes. Waite deixou claro o relacionamento entre as
cartas “0 Mago” ¢ “A Forga" por meio da elaboragio semelhante de
cores nas duas cartas ¢ com a lemniscata |, que, nas cartas do Tard de
Marselha, € sugerido no desenho dos chapéus. No entanto, pela sua
estrutura, nio di mais para ver que cada uma dessas cartas inicia uma
nova dezena.

Assim sendo, do ponto de vista mitoldgico e da mistica numérica,
deve-se dar preferéncia 4 antiga estrutura dos Arcanos Maiores em vez
da seqiiéncia numérica introduzida por Arthur Edward Waite em suas
cartas,
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Para informacaes sobre os cursos de Tard e consultas ao autor vocd
pode se dirigir ao seguinte enderego:
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AS CHAVES DO TARO — Uma Introdugio ao Tard

>om muitos Esquemas de Disposi¢do de Cartas

Hajo Banzhaf

Hajo Banzhaf, um dos mais renomados especialistas em Tar6 da
atualidade, revela neste livro as palavras-chaves que irdo facilitar a
interpretagdo correta das 78 cartas do Tard.

A publicag@o deste manual original e pratico fornece aos ini-
ciantes, bem como a leitores mais experientes, uma visao geral de todas
as cartas e do seu significado. Trata-se de uma obra-padrdo muito bem
esquematizada e de fécil consulta e que, além do interesse que sua
leitura desperta, oferece ainda as seguintes vantagens:

classificacfio das palavras-chaves de modo a esclarecer ques-
tGes relativas i profissdo, aos relacionamentos, a consciéncia;
pela primeira vez, uma explicagdo completa de 21 esquemas
de disposigdo de cartas;
uma visdo inédita e abrangente das diferengas existentes entre
as cartas que tém o mesmo significado;
uma comparag¢io inédita das cartas cujo significado é contra-
ditdrio;
muitos exemplos esclarecedores de interpretagdo;
trés ensaios originais: sobre as raizes do simbolismo do Tar6;
sobre a mistica dos nimeros ¢ a mitologia como chaves para
uma melhor compreensdo das cartas; e sobre o Taré como uma
viagem arquetipica.

* %k %k
Do mesmo autor, a Editora Pensamento ja
publicou Manual do Taré6 — Origem,

Definicao e Instrucées para o Uso do Tard
e Guia Completo do Taré.
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